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Was beim Hoch

Dauert das wieder! Was
macht der Rechner bloR?
Daumchen dreht er nicht,
genn zu erledigen hat er
allerhand beim Hochfah-
ren. Wenn Sie wissen
wollen, was, dann sollten
Sie weiterlesen.

von David Géhler

echner einschalten und los
Rgehts. Das ware fir die
meisten zu schén, um wahr

Zu sein, denn meist dauert es
doch mehrere zehn Sekunden —
wenn nicht Minuten — bis der
Amiga bereit ist, die ersten
Xommandos per Maus oder
Tastatur entgegenzunehmen.
=Was passiert da eigentlich?«
werden Sie sich zu Recht fragen.
Direkt nach dem Einschalten
ist ein Amiga — bildlich gespro-
chen — véllig leer. Das RAM ent-
nalt nur Mill, die Festplatten er-
wachen schwerfélig aus dem
Schiaf und kommen langsam auf
Touren; der Prozessor muB sich
selbst erst einmal in einen defi-
nierten Zustand bringen. Nach
solch einer kalten Dusche (Kalt-

start genannt) rappelt sich die Ki-
sie langsam hoch.

Zuallererst ist der Prozessor fit
und liest die ersten Befehle aus
dem ROM — das RAM hat ja noch
keine brauchbaren Daten. Dies
fuhrt dazu, daB der Rechner
SAM-Bereiche ausfindig macht
wieviel Chip-RAM ist da?) und in-
ialisiert, weitere Hardware in den
Steckplatzen sucht, das Betriebs-
system startet, Hardware testet

fahren

sowie einbindet und schlieBlich al-
le méglichen Festplatten und Dis-
kettenlaufwerke findet. Auf den
Festplatten steht, wie viele Parti-
tionen sie enthalten, wie grof3 sie
sind und wo sie sich befinden.
Danach werden alle benétigten
Strukturen angelegt und es kann
endlich losgehen. Womit? Mit dem
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Am Zeug geflickt: SetPatch brin

Wechselplattenlaufwerken. Man-
che brauchen recht lange beim
Hochfahren (bis sie auf Touren
sind) und reagieren bis dahin
auch auf keine Befehle vom
Rechner. Es wére natiirlich sinn-
voll, wenn die Platte »Moment,
bitte!« antworten wirde, aber ej-
nige sind selbst dazu (noch) nicht

i i Gl ot
gt all das wieder ins Lot,

was im Kickstart-ROM fehlt oder noch Fehler hat

Abarbeiten der »Startup-Sequen-
ce«. Bis dahin ist es also schon
ein weiter Weg, bei dem siniges
schiefgehen kann. Treten Proble-
me sehr frih auf, erhalt man nur
einen einfarbigen Bildschirm als
Hinweis, da der Rechner noch
nicht einmal in der Lage ist, eine
ordentliche Fehlermeldung anzu-
zeigen (néheres dazu im Info-Ka-
sten »Gar nicht farbenfroh«).
Wenn es spater Probleme gibt,
dann meist mit den Fest- und

fahig. Der Amiga fragt: »Ist da ei-
ne Platte an Adresse x?« und
wenn keine Antwaort in einer rela-
tiv kurzen Zeit kommt, dann ist fir
ihn da auch keine Platte. Fiir
Wechselplatten gilt das gleiche,
nur dafB diese meist noch ein
»Moment bitte!« loslassen, wenn
das Medium noch beschleunigt.

Maustasten driicken

Fast jeder kennt es schon: Halt
man beim Hochfahren beide
Maustasten gedriickt, erscheint
nach der Suche nach Festplatten
das »Boot-Menii«. Darin lassen
sich noch Partitionen per Soft-
ware ausschalten (die Platten lau-
fen weiter, aber fiir den Amiga
sind sie quasi nicht mehr exi-
stent), das Laufwerk auswahlen,
von dem die Startup-Sequence
ausgefiihrt werden soll (es nennt
sich dann »Boot-Laufwerk«), und
auch nachschauen, ob alle Steck-
karten erkannt wurden,

Ist dieses Meni nicht grau,
sondern rot hinterlegt, dann ist ei-

ne Steckkarte defekt. Nach einem
Klick auf »Show Boards« sieht
man, welches. Erscheint das
Mena trotz minutenlangen
Driickens der Maustasten nicht,
ist etwas mit den Festplatten oder
dem Host-Adapter, an dem sie
angeschlossen sind, nicht in Ord-
nung oder der Rechner véllig tot.

In einem solchen Fall sollten
Sie mehrfach kraftig in den offe-
nen Rechner pusten und (bei ei-
nem Amiga 4000) die CPU-Platte
kraftig in die Fassung driicken.
Das hat schon vielen ein paar
Mark gespart.

Los geht's

Nehmen wir an, bis zum Abar-
beiten der Startup-Sequence ist
alles glatt gelaufen und Sie ha-
ben keine Maustasten festgehal-
ten, dann kommt unweigerlich der
Moment, an dem der Computer
vom Boot-Laufwerk (heiBt meist
»System:« oder oft auch »Work-
bench:«) die Datei »Startup-Se-
quence« aus dem Verzeichnis
»s« liest und beginnt, sie abzuar-
beiten. Unter Amiga-OS 3.1 sight
die Datei wie »Listing 1« aus {al-
lerdings ohne Zeilennummern),

Man sollte diese Textdatei (ibri-
gens nicht ohne Not und vor allem
nicht ohne gute Kenntnis veran-
dern. Die Abarbeitung kostet in
der Regel nur zwei Sekunden auf
einem nackten  68030-System
(wie einem Amiga 3000, 4000/030
und 2000 mit 30er Karte), aller-
dings nur direkt nach der Installa-
tion. Wer fleiBig hinzuinstalliert
und arrangiert, kann die Boot-Zeit
schon auf Minuten bringen.

Als erstes darf in Zgile 4 »Set-
Patch« alles richten, was nicht
mehr rechtzeitig im ROM-Bau-
stein Kkorrigiert werden konnte.
Der Befehl flickt am System noch
schnell ein paar Fehler. Sie kén-
nen ihn problemlos auch nach
dem Hochfahren in einer Shell
starten, indem Sie einfach

eingeben. Als Ergebnis liefert der
Befehl, was er alles verandert,
wie z.B. in unserem Bild »Am
Zeug geflickt«. SetPatch ist auch
der Befehl, der Caches anschal-
tet und die »68040.library« ein-
bindet, wenn im Amiga eine
68040-CPU steckt.
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In Zeile 6 scheint ein nutzloser
Befehl zu stehen: »C:Version
>NIL:«. Version gibt aus, welche
Version das Betriebssystem hat
(Workbench und Kickstart). Die
Ausgabe wird aber ins Nirwana
»NIL:« umgeleitet. Der Nutzen ist,
daB3 automatisch auch die lokalen
Variablen  »Workbench« und
»Kickstart« auf die richtigen Wer-
te gesetzt werden. Diese Varia-
blen kann man per »Set« setzen
und mit »Get« auslesen. In Zeile
40/41 wird dann Klar, wie das Set-
zen der globalen Variablen ber-
haupt funktionieren kann.

Mit »C:Addbuffers« in Zeile 7
gibt man dem eingebauten Dis-
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kettenlaufwerk ein paar Puffer;
dies beschleunigt den Zugriff auf
Disketten etwas und kostet etwa
7.5 KByte Speicher. Der Befehl
»FailAt 21« sorgt daflr, daB auch
bei groberen Fehlern die Abarbei-
tung der Startup-Sequence nicht
abbricht. Damit lauft sie garantiert
»durch«, egal was auch passiert.

Das »C:MakeDir« in Zsile 10
legt alle wichtigen Verzeichnisse
in der RAM-Disk an, die ja nach
einem Reset oder Anschalten leer
ist. »RAM:T« ist ein Verzeichnis
fur temporare Dateien. Sie
braucht man zwischenzeitlich,
meist l6scht sie das Programm,
das sie erzeugt hat. »RAM:Clip-

(e

:SetPatch QUIET
:Version >NIL:

C
7  C:AddBuffers »NIL: DFO:
FailAt 21

. Agsign »>NIL: T: RAM:T

19  Assign >NIL: REXX: S:
20 Assign >NIL
21 A‘:’s_gu >NIL: KEYMAPS: I

29 IF EXISTS DEVS:Monitors

SVER: Startup-Sequence HardDrive 40.2 (25.2.93)
Startup-Sequence for hard drive systems

iEs:
10 C:MakeDir RAM:T RAM:Clipboards RAM:ENV RAM:ENV/Sys
11 C:Copy >NIL: ENVARC: RAM:ENV ALL NOREQ

113 Resident >NIL: C:Assign PURE
14  Resident >NIL: C:Execute PURE

16 Assign »>NIL: ENV: RAM:ENV
18 Assign >NIL: CLIPS: RAM:Cliphoards
: PRINTERS: DEVS:Printers

: LOCALE: SYS:Loca

: LIBS: SYS:Classe
24 : HELP: LOCALE:Help DEFER
25
26  BindDrivers
27  C:Mount >NIL: DEVS:DOSDrivers/~(#2.info)
28

boards« ist ein Relikt aus grauer
Vorzeit, da es erst gebraucht
wird, wenn der Speicher knapp ist
und dann auch kein weiterer
Speicher fiir die RAM-Disk da ist
—nun ja, nobody is perfect.

»RAM:Env« enthélt alle Einstel-
lungen des Betriebssystems und
diverser Programme, die man im
Laufe des Amiga-Lebens schon
installiert hat. In »RAM:Env/Sys«
finden sich die Amiga-OS-Einstel-
lungen, die man mit den Program-
men aus »Prefs« verandern kann.
In der nachten Zeile (11) kommt
dann, was kommen muf, denn
schlieBlich sind die neu angeleg-
ten Verzeichnisse noch leer: Ein
»Copy« schaufelt alle nétigen Ein-
stellungsdaten von der Festplatte
(dort ist »)ENVARC:« zu finden) in
die RAM-Disk.

Die Daten in »ENV:« werden
beim Hochfahren also jedesmal
neu erzeugt, die in »ENVARC:«
dagegen Uberleben auch einen
Reset oder das Ausschalten.
Wenn man in einem System-Pre-
ference-Programm auf »Use«
klickt, werden die Einstellungen
nur in »ENV:« gespeichert. Klickt
man auf »Save«, wandern sie zu-
satzlich nach »ENVARC:«.

Daf3 vor dem Copy-Befehl —
wie vor vielen anderen — ein »C:«
steht, hat auch seinen Sinn. Dann
muf der Amiga nicht erst im aktu-
ellen Verzeichnis oder im Pfad
danach suchen, sondern kann die
Anweisung direkt ausfihren.

Um weitere Zeit zu sparen,

werden in Zeile 13 und 14 die Be-

fehle »Assign« und »Execute« re-
sident gemacht. Der Amiga hat

alle Treiber firs AmigaDOS ein,
die sich im Verzeichnis »Devs:
DosDrivers« befinden. Nach einer
3.1-Installation ist das nur das PI-
PE-Device. Sinnvoll sind aber
noch »PC0:« zum Lesen von MS-
DOS-Disketten oder ein CD-
ROM-Dateisystem wie »CDO:«,
Je mehr Dateien sich jedoch in
»Devs:DosDrivers« befinden, um
so langer dauert das Mounien
(Einbinden). Dieser Befehl fiihrt
also dazu, daB alle Dateien, die
man nach »Devs:DosDrivers«
zieht, automatisch »da« sind.

Ein dhnliches Verfahren kommt
auch bei der Einbindung der ver-
schiedenen Monitor-Dateien zum
Einsatz (Zeilen 29 bis 37). Die
Datei »VGAOnNly« spielt dabei ei-
ne Sonderrolle, da sie — wenn
vorhanden — vor allen anderen
eingebunden werden muB und
dann verhindert, daB Grafikmodi
in die Systemliste aufgenommen
werden, die VGA-Monitore nicht
darstellen kénnen.

Die Zeile 34 ist die trickreichste
der ganzen Datei. Sie erzeugt ei-
nen neue Datei »T:M«, in der alle
Dateien aufgelistet stehen, die
nicht auf ».info« enden und nicht
»VVGAOnly« heiBen. Die Dateina-
men werden bei »%s« (in dem

Als Anfidnger hat man es nicht
leicht. Programmnamen, Fachbe-
griffe und englische Bezeichnun-
gen machen einem das Leben
schwer. Hier hilft die Einsteiger-
Serie mit Grundlagen in einfa-
chen Worten.

Folge 6: Public Domain, Share-

30 IF EXISTS DEVS:Monitors/VGAOnly sie damit startfertig im Speicher E s D i
B DEVS: Monitors/VGACnly i i i Waie, rreeware. \Vias s un
32 EndIF Ilggen und muB sie bel_m Aufruf Shareware aus rechtlicher Sicht?
33 nicht erst laden (das bietet sich Bekannte Serien und CDs, wie man
34 C:List >NIL: DEVS:Monitors/~(#2.info|VGAOnly) TO auch bei Btge.nen Skripts an)_‘ anp PD"SOﬂWE"e kommt Lndiwas [
33 T:M LFORMAT "DEVS:Monitors/%s" In den Zeilen von 16 bis 24 PD-Disketten kosten diirfen. |
B Execute T:M werden weitere Assigns angelegt. Folge 7: Die verschiedenen Datei-
36 C:Delete =NIL: T:M Direkt vor der Ausfihrung der formate des Amiga. Durch Dataty-
37  EndIF Startup-Sequence hat der Amiga pes konnen Grafiken, Sounds und
38 llerdi n 53 e Texte von Programmen wie Multi-
39  SetEnv Language "english" allerdings schon einige Assigns view automatisch erkannt und dar-

v Workbench SWorkbench eingerichtet (s. Listing 2).

Kickstart S$Kickstart Dann folgt in Zeile 26 der Be-
Workbench fehl, der Einsteckkarten, die ihre
Sl Roota Software im Systemverzeichnis
45 :AdADataTypes REFRESH QUIET »Expansion« deponieren, einbin-
4 C IPrefs det: »BindDrivers«. Erst nach
47 C:ConClip Ausflihrung dieses Befehl sind sie
48 ; dem Amiga-OS bekannt. Heutzu-

gestellt werden.

Folge 8: Die Shell. Was ist eine
Shell, was kann ich damit machen,
wie starte und beende ich sie? Hil-
fen, Problemiésungen, wichtige Be-
fehle und T\ps zur Selbsthilfe.

W[? heg[élt ﬁ {

.ﬂschanen‘:’b;s izur@

¢ 49 Path >NTL: RAM: C: S¥S:Utilities SYS:Rexxc SYS:System S: tage "egen solche Treiber meist
SYS:Prefs S¥S:WBStartup SYS:Tools SYS:Tools/Commodities 7 2 5 .
0 5 woanders oder befinden sich im alle Prog
IF EXISTS S:User-Startup ROM. Trotzdem sollte dieser Be- fahren
52 Execute S:User-Startup fehl immer dort stehenbleiben. ;Eﬂmﬁ@ﬂmen xualbw\b
53 EndIP L Folge 10: Drucken mit dem Am\ga
54 Laufwerke einbinden Wie funktioniert das, was passiert

dabei im Rechner und was kann
man als Benutzer alles einstellen
und beeinflussen. Was ist Dithern?
Auch typische Probleme und L&-
sungen werden besprochen.

55] Resident Execule REMOVE e H < N S
56 Resident Assign REMOVE Listing 1: Die unverdn

57 derte Startup-Sequence
58 C:LoadWe eines Amiga-05-3.1-Sy- ten Zeile
59  EndCLI >NIL: stems mit Festplatie et

1
| DEVS:DOSDrivers/~(#?.1info)

AnschlieBend bindet das Ami-
ga-0OS mit der etwas komplizier-
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String hinter LFORMAT zu finden)
eingesetzt und der String mit dem
Dateinamen nach T:M kopiert.
AnschlieBend fithrt der Amiga die
so entstandene Datei aus (Zeile
35) und lgscht sie anschlieBend
(Zeile 36). Damit werden alle ge-
wiinschten Grafikmodi dem Ami-
ga-0S bekannt gemacht.

Mit »SetEnv Language "eng-
lish"« wird die Sprache auf Eng-
lisch geschaltet — falls im folgen-
den etwas nicht klappt. Der Be-
fehl [Prefs (Zeile 46) setzt die Va-
riable »Language« (zu deutsch
»Sprache«) meist wieder auf
»geutsch«. Wie schon erwahnt,

ﬁ der Rechner nach de Anschalteﬂ n I’U;)Ch e

er ihn zu schlieBen und mit den
richtigen Einstellungen erneut zu
offnen. Geht das nicht, erscheint
ein Requester. Nach dieser
Aktion bleibt IPrefs aber aktiv.

Uber einen bestimmten Be-
triebssystem-Mechanismus (»No-
tify« genannt) wird das Programm
automatisch benachrichtigt, falls
sich die Prefs-Dateien in »ENV:«
verandern sollten. Probieren Sie
einmal folgende Zeile im norma-
len Betrieb in einer Shell aus:

SetDate ENV:Sys/ScreenMode.prefs

Damit &ndert sich lediglich das
Datum der Datei, aber sofort wird

emfartngenB schirm |

Im?i dambengegangen__ Das Sys:em st «

werden in Zeile 40 bis 43 die Ver-
sion von Workbench und Kick-
start in globale Variablen kopiert
und die lokalen Variablen
geldscht. Das »UnSet« ist wichtig
— dazu spéter mehr.

Mit dem Befehl »C:AddDataTy-
pes« (Z. 45) holt sich das Amiga-
OS alle Datatypes, die es verar-
beiten kann. Diese Datatypes
stehen in verschiedenen Ver-
zeichnissen und gestatten es, di-
verse Bilder, Texie und anderes
mit einem einzigen Programm an-
zuzeigen oder zu verarbeiten [1].

Bildschirm auf!

Bis hierhin (Zeile 45) war der
Bildschirm noch schwarz (bei
Fehlern offnet er sich eventuell
auch vorher). Mit Ausfithrung von
»|Prefs« wird das jetzt anders:
Dieses Programm wertet alle Ein-
stellungen in »ENV:« aus, die et-
was mit der sichtbaren Ober-
flache des Amigas zu tun haben.
Dazu gehdren »ScreenMode.
prefs«, »Overscan.prefs«, »Palet-
te.prefs« und »Fonts.prefs«.

Sind die Daten gelesen, ver-
sucht [IPrefs einen Bildschirm
(Screen) zu offnen, der den Vor-
einstellungen  entspricht.  Ist
schon ein Screen offen, versucht

48

wenn es ein Pro-

schauen soll,
gramm nicht im aktuellen Ver-

zeichnis findet. Dazu dient das
Kommando »Path«. Dieser Pfad
mag manchem zu lang oder
unglinstig in der Reihenfolge sein
— man sollte die Pfadliste aber
nicht hier, sondern in der
»S:User-Startup« anpassen. Die-
ser Pfad gilt nicht nur fir die Aus-
fuhrung dieser Startup-Sequence,
sondern spater fur alle von der
Workbench gestarteten Program-
me (auch einer Shell).

Damit sind fast alle Aktionen
abgeschlossen, die das Amiga-
OS dringend (aber nicht zwin-
gend) bendtigt. Aber es gibt ja
auch noch Programme, die beim
Systemstart eventuell ein paar
Einstellungen vornehmen moch-
ten. Oder Sie moéchten gar ein
paar Verbesserungen anbringen.
Dann sollte man diese nicht in die
Startup-Sequence ein- oder anfi-
gen, sondern in die »S:User-
Startup« verfrachten.

Existiert diese Datei, wird sie
automatisch ausgefGhrt, wie in
den Zeilen 51 bis 53 zu sehen.
Es ist eine reine Text-Datei und
kann mit jedem einfachen Editor
erzeugt und erganzt werden. Was
in der User-Startup steht, hangt

ganz von lhnen und den auf
lhrem Amiga installierten Pro-
grammen ab.

LOCALE System:Locale
ENVARC System:Prefs/Env-Archive
SYS System:
@ System:C
S System:S
LIBS System:Libs
+ System:Classes
DEVS System:Devs
FONTS System:Fonts
L System:L

Listing 2: Diese Assigns
legt das Betriebssystem
schon vor Abarbeitung
der Startup-Sequence au-
tomatisch an

IPrefs versuchen, den Work-
bench-Bildschirm zu schlieBen,
da es annimmt, daB sich in der
Datei etwas verandert hat. Nicht
also die Voreinstellprogramme
im Verzeichnis »Prefs« andern
ScreenMode, Overscan und Fonts
der Workbench, sondern [Prefs!
Die sich anschlieBende Zeile
»C:ConClip« sorgt dafir, dafB in
CON-Fenstern — das sind Fenster
wie die Shell und »lconX« sie be-
nutzen — mit der Maus Texte mar-
kiert und ins Clipboard kopiert
werden kénnen (per <Amiga c>).

Pfadfinder

Die lange Zeile 49 legt den
Suchpfad fiir Programme fest.
Sowohl die Workbench als auch
Shells nutzen diese Liste von
Verzeichnissen, die festschreibt,
wo das System dberall nach-

Nach der User-Startup fliegen
»Assign« und »Execute« wieder
aus der Residentliste raus (Zeilen
55/56) und es wird als letzte Akti-
on die Workbench mit dem Befehl
»C:LoadWB« gestartet.

Die Icons kommen

Was sich so einfach anhért —
»wird die Workbench gestartet«
—, ist ein recht komplexer Vor-
gang. Hat es zwischendurch kei-
ne Textausgaben gegeben, war
bisher auch noch Bildschirm zu
sehen (die Beschreibung weiter
vorne im Artikel war da nicht ganz
genau). Jetzt geht er aber garan-
tiert auf.

AnschlieBend erscheinen Icons
von Laufwerken mit eingelegten
Medien (Disketten, Wechselplat-
ten) sowie Partition der ange-
schlossenen Festplatten — aber

nicht nur diese. Auch Bildchen
»herausgelegter Dateien« sind zu
sehen. Welche das sind, steht je-
weils in der Datei ».backdrop« ei-
nes Laufwerks oder einer Partiti-
on. Diese Datei kann man von
der Workbench aus nicht sehen,
das geht nur in der Shell.

Sind alle lcons erschienen,
macht sich die Workbench daran,
alle Programme in dem Verzeich-
nis »WBStartup« der Boot-Partiti-
on zu starten. Dies geht aber
nicht einfach der Reihe nach oder
nach dem Alphabet. Zuerst guckt
die Workbench in alle ».info«-Da-
teien und sucht nach einem Ein-
trag (auch Tooltype) mit der Be-
zeichnung »StartPri«. Sie kann
Werte zwischen -128 und 127 an-
nehmen und ist automatisch 0,
wenn sie fehlt. 127 ist die hochste
Stari-Prioritat; das Programm mit
der hochsten Prioritat wird zuerst
ausgefihri.

Ein weiteres wichtiges Tooltype
(oder Merkmal) ist »DoNotWait«.
Wenn es fehlt, wartet die Work-
bench nach dem Start eines Pro-
gramms darauf, da3 es sich wie-
der beendet. Erfolgt dies nicht, er-
scheint ein Requester, der fragt,
ob man noch langer warten
maochte. Steht sowieso fest, daB
ein Programm endlos lauft, sollte
man im Icon die Zeile »DoNot-
Wait« hinzufigen (einfach Icon
anklicken, <AMIGA i> driicken,
auf »Neue« Klicken, »DoNoWait«
eingeben, <RETURN> driicken
und auf »Speichern« klicken).

»l oadWB= f{ihri aber auch

u etwas anderem: Es fixiert
n Piad sowie alle lo-
kalen, mit »Set« angelegten Va-
riablen und die StackgroBe. Je-
des von der Workbench spéter
gestariete Programm (auch eine
Shell) bekommt den gleichen
Pfad. einen Stack der gleichen
GroBe sowie die bisher erzeugten
lokalen Variablen automatisch an-
gelegt. Dies kann man sich zunut-
ze machen, indem man in der
User-Startup einen groBen Stack
versinbart und dem Pfad noch ein
paar Verzeichnisse hinzuflgt.

Wahrend des Workbench-
Starts ist die Startup-Sequence
langst an ihrem Ende angelangt,
da »C:LoadWB« die Workbench
nur anwirft und die Kontrolle an
die Startup-Sequence zurlickgibt.
Mit »EndCLI« ist das Werk voll-
bracht. Der Rechner wartet nun
auf lhre Befehle. |
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