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Reboot > Neustart

reentrant > Programm, wie-
dereintrittsfahig

RELABEL Shell-Befehl bzw.
siemprogramm; &ndert den
ien der Diskette im angege-
benen Laufwerk. Befehlsformat:
RELABEL [DRIVE] <lLaufwerks:
[NAME] <Name= Beispiele:

DinglDongl

rela 7 Full

REMRAD Shell-Befehl bzw.
Systemprogramm; entfernt die re-
setfeste RAM-Disk -> RAD (Para-
meter FORCE) bzw. I&scht alle
Dateien darin und verringert die
GroBe auf ein Minimum. Befehls-
format: REMRAD [<Laufwerks]
[FORCE]

Die Angabe des Laufwerks ist
nur erforderlich, wenn mehrere
resetfeste RAM-Disks angemel-
det sind. Beispiel:

remrad force

RENAME Shell-Befehl bzw.
Systemprogramm; andert den
Namen einer Datei oder eines
Verzeichnisses.  Befehisformat:
RENAME [FROM] {<NameAlt=}
[TO[AS] <NameNeus [QUIET]

Bei Angabe unterschiedlicher
Pfade beim alten und neuen Na-
men wird die Datei oder das Ver-
zeichnis verlegt. Mit QUIET ver-
zichtet RENAME auf eine Bestiti-
gung am Bildschirm. Beispiele:

me bilder/pic bilder/Bild

ne dfl:briefl df0:brief? to
tbriefe

REQUESTCHOICE -> Shell-
Befehi bzw. Systemprogramm:;
zeigt eine definierbare Dialogtafel
mit Meldung und Symboischal-
tern am Bildschirm, wartet auf ei-
nen Mausklick und speichert die
Nummer des angewdhlten Sym-
bolschalters in der Umgebungs-
variablen -> Result2. Befehisfor-
mat: REQUESTCHOICE Titel
Text Symbole [PUBSCREEN
<Public-Screen]

Enthalt ein Argument Leerzei-
chen, muB es in Anfilhrung ste-
nen. Die Texte fiir die Symbol-

Cas Shell-Glossar begann im AMI-
GA-Magazin 2/93. Es soll vor allem |
Eesizer des Amiga 1200, dio keine |
DOS-Dokumentation besitzen, {ber
Funition und Arbsitsweise der Shell |
“ormieren. Als Nachschlagewerk
%% das Shell-Glossar natiirlich al- -
20 Amiga-Fans. Mit unseren Tips &
Trcks zum Betriebssystem (Seite
720 in disser Ausgabe, Seite 136 in- |
Ausgabe 7793, Seite 122 in Ausga:
= £23) gehf's dann in die Praxis,

Die Systembefehle (Folge 6)

Referenz: Shell 2.1/3.0

schalter sind mit »|« zu trennen,
Beispiel:

requestchoice '"Bilder anzeigen "
Weitermachen? Ja|Nein

REQUESTFILE -> Shell-Befehl
bzw. Systemprogramm; bringt ein
Dateiauswahl-Dialogfenster varia-
bler Voreinstellung auf den Bild-
schirm, wartet auf die Auswah! ei-
nes oder mehrerer Eintrage, gibt
die entsprechenden Namen im
Shell-Fenster aus und liefert die
Riickgabe 0 (keine Auswahl) oder
5. Befehlsformal: REQUESTFILE
[DRAWER <Schublades] [FILE
<Datei=] [PATTERN <Namens-
muster>] [TITLE <Titel>] [POSITI-
VE <Text>] [NEGATIVE <Text>]
[ACCEPTPATTERN <Namens-
musters] [REJECTPATTERN
<Namensmuster>] [SA VEMODE]
{MULTISELECT] [DRAWERSON-
LY] [NOICONS] [PUBSCREEN
<Public-Screens]

Die hinter DRAWER, PAT-
TERN und FILE angegebenen
Texte erscheinen als Voreinstel-
lung in den entsprechenden Fel-
dern der Dialogtafel. Hinter POSI-
TIVE und NEGATIVE kommen
die Texte fir die Symbolschalter
OK und Cancel. Das Namensmu-
ster hinter ACCEPTPATTERN
bestimmt, welche Dateinamen
REQUESTFILE anzeigen soll,
das hinter REJECTPATTERN
welche nicht.

SAVEMODE sorgt fiir ein an-
dersfarbiges Listenfenster — damit
konnte man eine Auswahl zur
Speicherung kennzeichnen. MUL-
TISELECT erméglicht die Aus-
wahl mehrerer Eintrage.

Mit DRAWERSONLY zeigt RE-
QUESTFILE nur Verzeichnisse
an — das Eingabefeld fiir Dateien
fehlt. Der Schalter NOICONS
schlieBlich sorgt dafiir, daB keine
Dateien mit ».info« am Namens-
ende angezeigt werden. Beispiel:

tfile sounds: aceeptpatt
1 itive "Sound lad
en" negative "Abbruch"

RESIDENT |Interner Shell-Be-
fehl; macht ein Programm resi-
dent, d.h. |adt und verankert es
so im Speicher, daB es fiir alle
weiteren  Ausfilhrungen  nicht
mehr geladen werden braucht,
oder zeigt eine Liste aller residen-
ten Programme sowie internen
Systembefehle an. Befehlsformat:
RESIDENT [<residenter Names]

[<Datei>] [REMOVE] [ADD] [RE-
PLACE] [PUREJFORCE] [SY-
STEM]

REPLACE ist optionales
Schlisselwort fir die Standard-
funktion: Die angegebene Pro-
grammdatei wird geladen und er-
setzt eine eventuell vorher resi-

dent gemachte (alte) Version.

ADD dagegen macht das Pro-
gramm erneut resident. In diesem
Fall muB — bei REPLACE kann —
ein anderer Resident-Name ver-
geben werden. Beispiel:

ident testl df0:testprog
resident! test2 df0:testprog

Mit REMOVE entfernt RESI-
DENT (auch interne) Programme
aus dem Speicher. Software, die
mit der Option SYSTEM veran-
kert wurde, erscheint weder in der
mit RESIDENT (ohne Argumente)
angeforderten Liste residenter
Programme, noch [4B8t sie sich
mit REMOVE entfernen.

Residente Programme miissen
-> wiedereintrittsfahig sein, also
einen bestimmten Aufbau besit-
zen. Ist das der Fall (und nur
dann) sollte ihnen mit -> PRO-
TECT das »Pradikat« Pure
(-> Schutzbit) verliehen werden.
RESIDENT mit dem Zusatz PU-
RE oder FORCE verankert auch
Programme, deren Pure-Bit nicht
gesetzt ist. Das Risiko — fehler-
haftes Arbeiten bis hin zum Pro-
gramm- oder Systemabsturz —
tragt der Anwender. (-> LIST)

Result2 -> Umgebungsvariable
der Shell; enthalt die Nummer
des bei Ausflihrung des zuletzt
aufgerufenen Programms aufge-
tretenen DOS-Fehlers, oder Null,
wenn kein Fehler aufgetreten ist.

Rexxc Systemverzeichnis
(Workbench3.0:) mit ARexx-Sy-
stemprogrammen

REXXMAST Shell-Befehl bzw.
Systemprogramm  (Pfad: Work-
bench3.0:System); startet die In-
terproze Bkommunikationssprache
ARexx.

root directory -> Hauptver-
zeichnis

Root-Block Spezieller Bereich
eines -> Datentragers fiir be-
stimmte Informationen (Art des
verwendeten -> Dateisystems)
oder ein Programm, das beim
-> Neustart geladen und ausge-
fihrt wird. -> INSTALL schreibt
die Systemdaten in den Boot-
Block und macht den Datentrager

damit zur Start- oder Boot-Disket-
te bzw. -partition.

Riickgabewert Von einem Sy-
stem-  oder  Anwendungspro-
gramm nach dem Ablauf iiberge-
bener Wert, der als Fehlermel-
dung interpretiert werden kann,
wenn er gréBer Null ist. Eine be-
sondere Rolle spielen dabei die
Werte 5, 10, und 20 fir nicht
naher bestimmte leichte, mittlere
und schwere Fehler. (= IF,
-> DOS, Fehlermeldung)

RUN Interner Systembetehl:
startet ein Programm oder mehre-
re hintereinander so, daB sie im
Hintergrund ablaufen. Damit wird
kein Ein-/Ausgabefenster geoff-
net und die Shell ist sofort wieder
frei fiir weitere Eingaben. Befeh/s-
format. RUN <Befehl> [{+ <Be-
fehl>}]

Ausgabefenster fiir das Pro-
gramm im Hintergrund ist das
Fenster der aufrufenden Shell,
das deshalb auch in der Regel
nicht geschlossen werden kann,
bevor der neue -> ProzeB been-
det ist. Beispiel:

0py brief prt: +

d e brief +
echo "Druck beendet”

Sollen mehrere  Programme
Uber eine Anweisung aufgerufen
werden, sind deren Namen samt
dazugehoriger Argumente durch
»+« ZU separieren. Dabei kann
sich das Trennzeichen auch am
Ende der Zeile befinden. RUN
holt sich die fehlenden Angaben
aus der nachsten Zeile.

RX  ARexx-Befehl  (Work-
bench3.0:Rexxc); startet das an-
gegebene ARexx-Programm. Be-
fehisformat: RX <Programms [Ar-
gumente]

Fehlt die Pfadangabe, such:
RX das Programm auf dem -> lo-
gischen Datentrager REXX (stan-
dardmaBig SYS:S).

RXC ARexx-Befehl (Work-
bench3.0:Rexxc); schlieBt den re-
sidenten ARexx-Interpreter. Be-
fehlsformat: RXC

Der Interpreter wird erst dann
aus dem Speicher entfernt, wenn
das letzte ARexx-Programm ab-
gelaufen ist.

RXLIB ARexx-Befehl (Work-
bench3.0:Rexxc)

RXSET ARexx-Befehl (Work-
bench3.0:Rexxc); nimmt ein aus
Name und Wert bestehendes
Paar in die Clipliste des ARex:
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Interpreters auf. Befghisformat:
RXSET [Name [[=] Zeichenkette]]
Gibt es dort bereits ein gleich-
namiges Paar, wird dies ersetzt.
Fehlt der Wert, l6scht RXSET das
entsprechende Paar der Clipliste.
Der Befehl ohne Argumente zeigt
alle Paare der Liste an. Beispiel:

rxset faktor = 0.75

S 1) Systemverzeichnis (Work-
bench3.0:) flir Kommandofolgen.

2) -> logischer Datentrager, der
vor Ablauf der -> Startup-Sequen-
ce dem Verzeichnis SYS:S zuge-
ordnet wird. -> EXECUTE sucht
dort Kommandofolgen, wenn kein
Pfad angegeben wurde.

Schliisselwort Kennwort, das
angegeben werden muB, um die
damit verbundene Funktion aus-
zuldsen (»Sesam Offne dich«)
(-> Parameter).

Schublade Reprasentation ei-
nes Verzeichnisses auf der Work-
bench.

Schutzbit -> Dateiattribut, das
uber Art und Zustand einer Datei
informiert bzw. bestimmte Opera-
tionen damit verhindert. Schutz-
bits werden mit dem Shell-Befehl
-> PROTECT gesetzt und mit
-> LIST angezeigt:
< r: Datei kann gelesen werden
(readable)
> w: Datei kann beschrieben
bzw. gedndert werden (writable)
< e: Datei ist ein Programm und
damit ausfuhrbar (executable)
< d: Datei kann geléscht werden
(deletable)
< s: Datei ist eine Kommandofol-
ge (script)
< p: Programm in der Datei ist so
aufgebaut (pure), daB es im Spei-
cher resident verankert, und da-
mit ohne erneutes Laden mehr-
mals aufgerufen werden kann
(> RESIDENT)
< a: Datei ist archiviert (archived)
worden

ScreenMode Shell-Befehl bzw.
-> Voreinstellungs-Editor  (Ex-
fras3.0:Prefs); offnet die Dialog-
tafel zur Einstellung der Bild-
schirmmodi bzw. Ubernimmt die
Werte einer vorher gespeicherten
Datei. Befehlsformat: SCREEN-
MODE [FROM <Datei>] [EDIT]
[USE] [SAVE]

script file -> Kommandofolge

SEARCH Shell-Befehl bzw.
Systemprogramm; sucht eine Zei-
chenfolge in Dateinamen bzw. in
den Dateien des angegebenen
Verzeichnisses (einschl. der Un-
terverzeichnisse). Befehlsformat:
SEARCH [FROM] <Name|Na-
mensmuster> [SEARCHINAME]
<Zeichenfolge/Namensmuster>
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[ALL] [NONUM] [QUIET] [QUICK]
[FILE] [PATTERN]

Bei Angabe von ALL wird nicht
nur das zuerst bzw. hinter FROM
angegebene Verzeichnis durch-
sucht, sondern auch dessen Un-
terverzeichnisse. Mit QUIET gibt
SEARCH nicht den Namen der
gerade durchsuchten Datei aus,
mit NONUM keine Zeilennum-
mern und mit QUICK verwendet
das Systemprogramm ein kom-
pakies Ausgabeformat. FILE ist
anzugeben, wenn SEARCH nicht
in den Dateien, sondern in deren
Namen suchen soll. PATTERN
besagt, daB der Suchbegriff ein
-> Namensmuster ist, also Platz-
halter wie »#7?« enthalt.

SEARCH liefert den -> Riick-
gabewert 0, wenn der Begriff ge-
funden wurde, und 5 wenn nicht.
<Ctrl D> bricht die Suche in der
aktuellen Datei ab, nach <Ctrl C>
endet der gesamte Suchlauf.

SER -> DOS-Gerat fur die un-
konvertierte Datenausgabe an
der seriellen Schnittstelle, wo
meist ein Drucker oder Modem
angeschlossen ist.

SERIAL Shell-Befehl bzw.
-> Voreinstellungs-Editor (Pfad:
Extras3.0:Prefs); o6ffnet die Dia-
logtafel zur Einstellung der seriel-
len Schniitstelle bzw. Ubernimmt
die Werte einer vorher gespei-
cherten Datei. Befehlsformat:
SERIAL [FROM <Dateinamex=]
[EDIT] [USE] [SAVE] [PUBSCRE-
EN <Public-Schirm>] [UNIT <Ein-
heit>]

serial.device Exec-Treiber flr
die Datenaus- und -eingabe an
der seriellen Schnittstelle.

SET Interner Shell-Befehl:
setzt eine lokale -> Umgebungs-
variable oder zeigt (bei Aus-
fihrung ohne Argumente) den In-
halt aller lokalen Variablen an.
Befehlsformat: SET [<Name>]
[<Zeichenfolge>] Beispiel:

set Zdhler 10

(-> GET, -> UNSET)

SETCLOCK Shell-Befehl bzw.
Systemprogramm; setzt die batte-
riegepufferte Echizeituhr auf die
-> Systemzeit (SAVE), die Sy-
stemzeit auf die Echtzeit (LOAD)
oder setzt die Echtzeituhr zu-
riick. Befehlsformat: SETCLOCK
LOAD|SAVE|RESET Beispiel:

setclock save

SETDATE Shell-Befehl bzw.
Systemprogramm; setzt den Da-
tums- und Zeitvermerk (Herstel-
lung/letzte Anderung) eines Ver-
zeichnisses bzw. einer oder meh-
rerer Dateien. Befehlsformat:
SETDATE  <Datei{Namensmu-
ster> [<Datum>] [<Uhrzeit>] [ALL]

Fehlt <Datum> bzw. <Uhrzeit>
verwendet SETDATE die System-
zeit. Beispiel:
setdate Brief
setdate Mahnung 19-06-93 23:55

SETENV Interner Shell-Befehl;
weist einer globalen -> Umge-
bungsvariable einen Wert (Zei-
chenfolge) zu, oder zeigt (bei Ein-
gabe ohne Argumente) den Inhalt
aller globalen Variablen. Befehls-
format: SETENV [<Name>] [<Zei-
chenfolge>] Beispiel:

setenv Editor c:CygnuskED

(-> GETENV, -> UNSETENV)

SETFONT Shell-Befehl bzw.
Systemprogramm; setzt den Zei-
chensatz der aufrufenden Shell.
Befehlsformat: SETFONT <Zei-
chensatz> <GréBe> [SCALE]
[PROP] [ITALIC] [BOLD] [UN-
DERLINE]

Mit SCALE aktiviert SETFONT
die Skalierung von Bitmap-Zei-
chensaizen, mit PROP werden
proportionale Zeichensatze zuge-
lassen. Die restlichen Schalter
fordern die  entsprechenden
Schriftstile an. Beispiel:

setfont topaz 13 bold underline

SETKEYBOARD Shell-Befehl
bzw. Systemprogramm; aktiviert
eine landesspezifische Tastatur-
belegung. Befehlsformat: SET-
KEYBOARD <Tastaturbelegung>

Die entsprechende Datei mit
den Daten muB sich auf dem
-> logischen Datentrager KEY-
MAPS befinden. Beispiel:

SETPATCH Systembefehl; an-
dert (patcht) den Speicher des
Betriebssystems und behebt so
Fehler bzw. erweitert diese Routi-
nen. Befehisformat: SETPATCH
[QUIET] [NOCACHE] [REVERSE]

QUIET verhindert die Meldun-
gen am Bildschirm, NOCACHE
die Aktivierung des Daten-Cache
entsprechender Prozessoren und
bei REVERSE wird Speicher obe-
rer AdreBbereiche zugewiesen.

Shell Textorientierte -> Bedie-
neroberflache des Amiga. Der Sy-
stembefehl -> NEWSHELL (bzw.
-> NEWCLI) 6ffnet ein Shell-Fen-
ster und startet ein Programm
{ -> ProzeB), das Uber dieses Fen-
ster -> Shell-Anweisungen entge-
gennimmt. Die Shell ist Nachfolger
des CLI, der ersten textorientierten
Bedieneroberflache.

Nach AbschluB einer Shell-An-
weisung mit <Return> sucht der
Shell-Proze8 das entsprechende
Programm zunéchst unter den re-
sidenten im Speicher. Fehlt es
dort, wird eine Datei mit dem an-

gegebenen Namen in den Ver-
zeichnissen gesucht, die in der
Suchpfadliste (-> PATH) festge-
halten sind, und bei Erfolg gela-
den. Die Shell startet das Pro-
gramm und tbergibt die beim Auf-
ruf hinter dem Namen angegebe-
nen Parameter zur Auswertung.
Jede Shell verwaltet Iokale
-> Umgebungsvariablen sowie ei-
ne Pseudonym- oder Uberset-
zungsliste, in die der Shell-Befehl

Shell-Editierfunktionen

<Amiga rechts C> ubertragt im-
Shell-Fenster markierten Text in dle
Zwischenablage . :
<Amiga_rechits V> figt den Te

aus der ansehe}ﬁaﬁlﬁg& an der Cur-

<Ctrl A- od
_links> posit
Zeﬁenanfang

r _Shell-mwelsung
szeile aus (wie <Re-
;tum.‘r}
<Ctrl Us ischt alle Zelchen von der
Cursor-Positior bis zum Zeilenan-
fang
- =<Ctrl W:e- loscht das Wori links vom
Cursor
<Ctrl X> [6scht die a&!u@lle Zeile
<Ctrl Y> widerrutt eine mit <Ctrl K>
vorgenommene Loschung
<Ctl Z> o <Shift Cursor
reeh§$> posil ioniert den Cursor am
Zeilenende
<Cursor_obens> blattert vorwarts
durch den Befehiszeilenspeicher
 <Cursor_untens> bidtteri riickwérts
durch den Befehiszeilenspeicher
<Del> loscht das Ze%chen an der
Cursor-Pasition
<Shift Cursor_oben> odet <Ctrl R>
durchsucht den Befehlszeilenspei-
cher rickwérts nach einer. Shell-An-
weisung, die so beginnt, wie die in
der Befehlszeile befindliche, und
Uberiragt die gefundene in die Be-
fehlszeile |
<Shift Cursor_untens durchsucht den
Befehlszeslenspelcher veorwérts nach
einer Shell-Anweisung, die so beginnt,
|Eenbef1nd\ -
efundene in

che, und Ubertrag
die Befehlszeile
Wazmm Steuerzeichen:

f:kspactb setzt eine mit sinem
Leerzeichen unterbrochene Ausgabe

<Cirl \> schlieBt das Shell-Fenster

 bzw. stellt bei Verwendung von > *
die normale Befehlszeileneingabe
wieder her
<Ctrl C> unterbricht den augen
lich ablaufenden Befehl - .
<Ctrl D> unterbricht die
che ablaufende

Ausgabe fort
<Ctrl S> ¢
“ten —
Leerzeichen bzw. ;edes andere
‘Zeichen halt die laufende Textaus-
'gabe an (s. Backspace)

ak 'wlré-aﬁgﬁhaJ&:
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-> ALIAS Abkirzungen fiir belie-
bige Zeichenfolgen eintragt. Ab
OS 2.0 sind die Systembefehle
ALIAS, ASK, CD, ECHO, ELSE,
IF, ENDCLI, ENDSHELL, ENDIF,
ENDSKIP, FAILAT, FAULT, GE-
TENV, IF, LAB, PATH, PROMPT,
QUIT, RESIDENT, SETENV,
SKIP, STACK und WHY interne
Befehle, also in der Shell inte-
griet, und brauchen deshalb
nicht mehr geladen werden.

Alle ausgefiihrten Anweisun-
gen halt die Shell in einem etwa
2000 Zeichen groBen Puffer (->
Befehlszeilenspeicher) fest. Sie
lassen sich Gber die Cursor-Ta-
sten abrufen und damit schnell
wiederholen bzw. korrigieren.

Neben <Ctrl \> schlieBen auch
Anklicken des Schalters links
oben im Fenster (falls vorhanden)
sowie Eingabe von ENDSHELL
die Shell. (-> Shell-Startup)

Shell-Anweisung Aufruf eines
Anwender- bzw. -> Systempro-
gramms oder einer -> Befehlsda-
tei Uber die -> Shell. Eine Shell-
Anweisung beginnt mit dem Na-
men der Programmdatei, eventu-
ell angefilhrt vom -> Pfad dort-
hin. Damit ist festgelegt, was zu
tun ist. Die -> Argumente danach
bestimmen, womit das zu tun ist
und Optionen variieren diese
Tatigkeit. Beispiel:

dir sys: files

»8ysi« ist hier das Argument,
»files« die Option, die haufig mit
»opt« eingeleitet wird. (> Be-
fehlsschablone)

Argumente und Optionen sind
voneinander und wvom Befehl
durch ein oder mehrere Leerzei-
chen zu trennen.

Shell-Befehl Name einer in
der Shell anzugebenden System-
funktion bzw. -> Kommandofolge
oder Programmdatei. (-> Shell-
Anweisung)

Shell-Startup -> Kommando-
folge (Workbench:S, S:), die beim
Aufruf von NEWSHELL chne An-
gabe einer Alternative ausgefiihrt
wird. In die Shell-Startup gehéren
z.B. ALIAS-Anweisungen, um in
allen Shells giiltige Abkiirzungen
-> Alias) zu definieren.

ShowConfig Shell-Befehl bzw.
ystemprogramm (Extras3.0:

s): gibt Kenndaten des Sy-
s aus (Prozessortyp, Art der
zialchips, Versionsnummern
vedener Systemsoftware-
RAM-Ausbau, Erweite-
ungskarten).

Sicherheitskopie Kopie einer
. @ie angelegt wird fiir den

8 das Original zerstort,

= oder sonstwie un-

BETRIEBSSYSTEM

SKIP Interner Shell-Befehl fiir
Befehlsdateien; unterbricht die
Austihrung der Kommandofolge
so lange, bis er auf die angege-
bene > Sprungmarke trifft — alle
Anweisungen zwischen SKIP und
der Sprungmarke werden also
ignoriert.  Befehisformat: SKIP
{<Sprungmarke=] [BACK]

Bei Angabe von BACK wird die
Sprungmarke vor der SKIP-An-
weisung gesucht. Ein Riick-
sprung ist nur méglich, wenn sich
zwischen  Sprungmarke  und
SKIP-Anweisung kein EXECUTE
befindet. Beispiele:

skip locp
skip locp back

Mit Skip und Umgebungsvaria-
blen lassen sich Schieifen pro-
grammieren. (-> LAB, -> EVAL)

Skript -> Kommandofolge

SORT Shell-Befehl bzw. Sy-
stemprogramm; sortiert die hinter
FROM angegebene Datei und
speichert das Ergebnis in die hin-
ter TO angegebene. Befehisfor-
mat: SORT [FROM] <DateilNa-
mensmuster> [TO] <Datei> [COL -
START <n>] [CASE] [NUMERIC]

Die Zeilen der zu sortierenden
Datei miissen mit einem Wagen-
riicklauf (ASCII 13) oder Zeilen-
vorschubzeichen (10) enden.
CASE sorgt dafiir, daB GroB- vor
Kleinbuchstaben einsortiert wer-
de, NUMERIC, daB nur Ziffern
am Anfang des Sortierbegriffs
berticksichtigt werden (keine Zif-
fer = 0). Mit COLSTART I&Bt sich
bestimmen, ab dem wievielten
Zeichen jeder Zeile der Sortierbe-
griff beginnt. Beispiel:

sort Lexikon Lex.sort alpha

Sound (Extras3.0:Prefs) Shell-
Befehl bzw. -> Voreinstellungs-
Editor (Extras3.0:Prefs);  &ffnet
eine Dialogtafel zur Einstellung
der  Signaltonparameter bzw.
tubernimmt diese einer vorher ge-
speicherten Datei. Befehlsformat:
SOUND [FROM <Dateis] [EDIT]
[USE] [SAVE] [PUBSCREEN
<Public-Screen>]

sound.datatype Importtreiber

zum Laden digitaler Sounddaten.

SPAT - Kommandofolge
(Workbench3.0:s, S:) erméglicht
die Angabe von Namensmustern
bei Systembefehlen, die dafir
nicht vorgesehen sind. Im Gegen-
satz zu DPAT (double pattern)
wird SPAT (single pattern) bei Sy-
stembefehlen mit einem Argu-
ment verwendet.

Sprungmarke Name, der als
Zielangabe eines Sprungbefehis
dient. In Kommandofolgen wer-
den Sprungmarken mit -> LAB
definiert und mit -> SKIP ange-

sprungen. Die Anweisungen zwi-
schen den betreffenden SKIP und
LAB werden nicht ausgefiihrt.
STACK Interner Shell-Befehl;
legt die GroBe des -> Stapelspei-
chers fest, den die Shell, in der
dieser Befehl ausgefiihrt wurde,
danach aufgerufenen Program-
men (bergibt bzw. zeigt die
GroBe bei Aufruf ohne Argumen-
te an. Befehisformat: STACK
[<n=] Beispiel:
stack 10000

Standardprogramm  (default
tool) In einer Projektpiktogramm-
datei festgehaltener Name des
Programms, das das zugehérige
Projekt gespeichert hat. Die nach
Aufruf der Menifunktion
»lcons/Information« erscheinen-
de Dialogtafel zeigt diesen Na-
men, der dort auch verandert
werden kann. Nach einem Dop-
pelklick auf das Projektpikto-
gramm ladt und startet die Work-
bench das Standardprogramm,
was wiederum das angeklickte
Projekt Iadt.

Startdiskette -> Datentrager
mit einem besonderen Kennzei-
chen, das ihn als Datentrager mit
bestimmten Systemdaten (Work-
bench) identifiziert. Der Shell-Be-
fehl -> INSTALL bringt dieses
Kennzeichen auf. Dabei wird
nicht gepriift, ob die Systemdaten
auch vorhanden sind. Die Stari-
diskette ist fir den Start (das
Booten) des Betriebssystems
nicht erforderlich, wenn sich die
Systemdaten auf einer autobooi-
fahigen Festplatte befinden.

startup-sequence -> Kom-
mandofolge (SYS:S, S:); die darin
befindlichen  Shell-Anweisungen
werden beim Start (Einschalien
oder -> Reset) des Computers
ausgefihrt.

STATUS Shell-Befehl bzw. Sy-
stemprogramm; gibt Informasio-
nen Gber Shell-Prozesse aus.
fehisformat: STATUS [<Pro
[FULL] [TCB] [CLIJALL] |
mand <Befehl>]

Ohne Angabe von <Prozess
oder mit ALL gibt STATU 2
angeforderten Informationen Zu
allen Prozessen aus. |
und FULL werden au

nach einem akiiven
Programm und gibt —
den — die entsprech
mer des Shell-Prozes
Beispiele:

status

Status

status
break <

Die beiden letzten Anweisun-
gen brechen einen aktiven COPY
ab, ganz gleich, von welcher
Shell er gestartet wurde.

Statusbit -> Schutzbit

Storage3.0 Systemdiskette; al-
le Verzeichnisse dieser Diskette
enthalten Systemdaten (Mount-
eintrage. -> Tastaturtabellen, Mo-
nitorparameter, -> Druckertrei-
ber). Die Dateien werden bei der
Installation des Systems auf Fest-
platie je nach Bedarf oder insge-
samt in die gleichnamigen, be-
reits von der -> Workbench instal-
lierten Verzeichnisse kopiert.

Suchpfad (search path) Liste
von Verzeichnissen, in denen die
Shell Programme sucht, bei de-
ren Aufru in Pfadname ange-
geben wurde. Die Suche beginnt
im akiuellen Verzeichnis, dann
kommen alle mit dem Shell-Be-
fehl > PATH ergénzten Verzeich-
nisse dran. und wenn das Pro-

gramm immer nicht gefun-
den is ut die Shell zum

der Standard-
1ce erganzen den
mit den Verzeichnissen

is. S und der -> RAM-
ohne Angabe eines
gibt den Such-
fur die Shell, tiber
er festgelegt wur-
le daruber gestarte-

W

SYS logischer Datentrager, der
f der Startup-Sequence
Vurzelverzeichnis der Start-
te bzw. der entsprechenden
~artition auf Festplatte zu-
anet wird. Uber den Pfad
¥S: kann man auf die System-
sichnisse  zugreifen, ohne
Namen der Workbench-Dis-
<etie oder System-Partition zu
xennen.

Sys Systemverzeichnis (Work-
bench3.0:Prefs/Env-Archive) mit
den Systemeinstellungen (wie
Bildschirmauflésung und -farben,
Druckertreiber, ~Workbench-Mu-
ster).

System Systemverzeichnis
(Workbench3.0:, Exiras3.0:) mit
den Systemprogrammen CLI,
DISKCOPY, FIXFONTS, FOR-
MAT, NOFASTMEM und REXX-
MAST.

system-configuration Datei
(Workbench3.0:devs, DEVS) mit
den Systemeinstellungen. Ab OS
2.0 wird diese Datei nur noch un-
terstitzt, weil einige altere Pro-
gramme sie erwarten.

Systemanweisung -> Shell-
Anweisung

e m e e -
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Fortsetzung in der nachsten Ausgabe
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