yon Peter Aurich

WicroEmacs -> MEmacs
| Systemverzeichnis
-n3.0:Devs bzw. Sto-

3 + moglichen Darstellungs-
=—=n bekannt machen. Danach
enisprechenden Video-

: n-Mode« auswéhlbar.
Soen  Monitortypen  bereits
= Start des Computers einge-
=n werden, ist das entspre-
de Piktogramm (und damit
Programm) in die Schub-
Workbench:3.0/Devs bzw.
=vS:Devs zu ziehen (kopieren).
MORE Hilfsprogramm (Work-
nench3.0:Utilities) fur die bild-
schirmorientierte  Anzeige  von
Text- bzw. ASClI-Dateien. Be-
fehisformat: MORE <Dateiname>
Die Tastenbefehle zur Steue-
rung von More werden nach
Setatigen von <H> angezeigt. Auf
Wunsch startet More das Pro-
gramm, dessen Name (ewvtl.
sinschlieBlich Pfad) in der > Um-
gebungsvariable EDITOR gespei-
chert ist, und Gbergibt den Text:
more s:startup-sequence
MOUNT Shell-Befehl; erganzt
die Liste der dem Betriebssystem
bekannten DOS-Gerdte um ein
weiteres. Befehlsformat: MOUNT
{Gerat[:]} [FROM <Datei>]
MOUNT sucht die Parameter
des Gerits in einer gleichnami-
gen Datei zunéchst im Verzeich-
nis »DEVS:DOSDrivers«  und
dann in »SYS:Storage/DOSDri-
vers«. Findet das Systempro-
gramm die Datei dort nicht, sucht
=5 einen entsprechenden Eintrag
for das Gerdt in der Datei
~DEVS:mountlist«. Durch eine
Angabe hinter FROM &8t sich
gleich eine bestimmte Datei nach
den Parametern durchsuchen.
Ohne Angabe eines Doppel
ounkis interpretiet MOUNT die
Gerateangabe als -> DOS-Objekt
und sucht die Parameter in der
angegebenen Datei. Beispiele:

GA-Magazin 2/93. Es soll 1
Sesizom des Amiga 1200, die kei=
~= DOS-Dokumentation besitzen,
Jmer Furkaion und Arbeitsweise der
Sl imfiormieren. Als Nachschiage:
werk BiE 4= Shel-Glossar natlir
ich allen Amiga-Fans. Mil unsefen
Tos & Troks zun Betrisbssyslem
Saie 136 © dieser Ausgabe, Seite
122w Musgece 493 genf's dann in
e FrENs.

Die Systembefehle (Folge 5)

Referenz: Shell 2.1/3.0

mount devs:dosdrivers/pc0
mount pipe from mountlist

MouseBlanker  Shell-Befehl
bzw. Commodity (Extras3.0:Tools/
Commodities); schaltet den Maus-
zeiger ab, wahrend Eingaben
ber die Tastatur erfolgen. Der
Mauszeiger erscheint wieder,
wenn die Maus bewegt wird. Be-
fehisformat: MOUSEBLANKER
[CX_PRIORITY=<n>]

Multitasking Gleichzeitiges
Ausfihren mehrerer Programme
bzw. Tasks. Weil ein Mikropro-
zessor zu einem bestimmten
Zeitpunkt nur ein Programm aus-
fihren kann, schalten Muliitas-
king-Systermne so schnell zwischen
den aktiven Programmen um, daf3
es wie ein gleichzeitiger Ablauf al-
ler aussieht.

MultiView Ein Hilfsprogramm
(Workbench3.0:Utilities} fur die
Anzeige beliebiger Daten (Grafik,
Text, AmigaGuide, Sound) auf
der Workbench oder anderen Pu-
blic-Screens. Befehlsformat:
MULTIVIEW [[FILE] <Dateibe-
zeichnung>] [CLIPBOARD] [CLIP-
UNIT <Zwischenspeicher-Ein-
heit>] [SCREEN] [PUBSCREEN
<Public-Screen>] [REQUESTER]
[BOOKMARK] [FONTNAME
<Zeichensatz>] [FONTSIZE <Zei-
chengréBe>] [BACKDROF] {WIN-
Dow]

Fiir anzuzeigende Daten mufB
eine Klassendatei im Verzeichnis
sys:classes vorliegen. Bisher wer-

den unterstitzt: ANSI-Text, ILBM-

Grafik, AmigaGuide-Dokument.

Fehlt der Dateiname, fordert
MULTIVIEW einen per Dateidia-
logtafel an (optionales Argument
REQUESTER). Bei Angabe von
CLIPBOARD holt sich das Pro-
gramm die Daten aus dem Zwi-
schenspeicher. Die entsprechen-
de Einheit kann hinter CLIPUNIT
bestimmt werden.

Mit BACKDROP erscheint das
Objekt in einem Fenster im Hin-
tergrund, mit SCREEN nicht auf
der Workbench sondern auf ei-
nem neu gedffneten Screen, Uber
PUBSCREEN laBt sich ein be-
stimmter Screen  bestimmen.
Uber FONTNAME und -SIZE wird
die Art und GroBe der Zeichen
bei der Textanzeige bestimmt.

Hinter BOOKMARK gehdrt ein
entsprechendes  Stichwort eines
AmigaGuide-Objekts, das dann
sofort angezeigt wird. Soll weder
2in Objekt noch der Dateidialog

erscheinen, ist MULTIVIEW mit
WINDOW zu starten. Beispiel:
miltiview s:startup-seguence

screen

1 N
Namensmuster Verzeichnis-
oder Dateibezeichnung mit Platz-
haltern (Joker) fir einzelne Zei-
chen oder Zeichentolgen. Na-
mensmuster ermoglichen, daB ei-
ne Bezeichnung auf mehrere Da-
teien oder Verzeichnisse zutrifft
und so geniigt der einmalige Auf-
ruf eines (System-)Programms fiir
die Manipulation mehrerer Objek-
te. Das Fragezeichen in »Bild?«
2.B. steht fir ein beliebiges Zei-
chen. Die Anweisung
delete bild?
l6scht damit die Dateien im aktu-
ellen Verzeichnis, deren Name
funf Zeichen lang ist und mit
»bild« beginnt. Die wichtigsten
Platzhalter und wofir sie stehen
(Zf = ein oder mehrere Zeichen):
2% einzelnes Zeichen
#(Zf) 0 bis n mal Zf
(Zf)l(Zi2) Z{1 oder Zi2
~(Zf) alle Zeichenfolgen bis

auf Zf
% leere Zeichenfolge
[Z1-Z2] Zeichen Z1 bis Z2
. 7
‘# #

Wird statt einer Zeichenfolge
nur ein Zeichen angegeben, kon-
nen die runden Klammern entfal-
len. Die Zeichenfolgen selbst dir-
fen wieder Namensmuster sein
(Beispiele siehe rechts).

Der Platzhalter #? entspricht
dem bei anderen Computersyste-

* men gebrauchlichen Platzhalter *.

Neustart Computer in einen
Zustand versetzen, der dem beim
Einschalten entspricht. Dabei wird
das Betriebssystem initialisiert
(Speicher priifen, Datenbereiche
anlegen und eventuell mit Vorein-
stellungswerten fiillen, Erweite-
rungen einbinden). Beim harten
Neustart (cold reboot) wird der
Computer fatsachlich aus- und
(am besten nach etwa zehn Se-
kunden) wieder eingeschaltet.
Dabei gehen alle Informationen
im Speicher verloren. Beim Re-
set (warm reboot) mit <Gtrl Ami-
ga_links Amiga_rechts> werden
einige der Startoperationen nicht
ausgefithrt — resetfeste Routinen
oder Daten bleiben im Speicher
und stehen so nach dem Neustart
weiter zur Verfligung.

NEWCLI Interner -> Shell-Be-
fehl; startet einen neuen CLI-Pro-
zeB, hat dieselbe Funkiion wie
-> NEWSHELL. (-> Prozef)

NEWSHELL Interner > Shell--
Befehl; startet einen neuen CLI-
ProzeB, der ein Fenster fiir die
Eingabe von Systembefehlen off-
net (-> Shell). Befehisformat: NEW-
SHELL [CON:<Fenster-Spezifika-
tion>] [FROM <Datei>]

Fehlt die -> Fenster-Spezifika-
tion zur Festlegung der Fenster-
ausmaBe, wird »0/0/640/100/Ami-
gaShell« verwendet. Fehlt “der
FROM-Parameter, sucht NEW-
SHELL die Befehlsdatei »s:shell-
startup« und fiihrt dessen Anwei-
sungen aus. Der neue Shell-Pro-
zeB (bemimmt das -> aktuelle
Verzeichnis, die -> Eingabeauf-
forderung, den -> Suchpfad und
die GroBe des Stapelspeichers
(stack).

NoCapsLock Sheli-Befehl bzw.
> Commodity (Extras3.0:Tools/
Commodities); deaktiviert die Ta-

ginnen, mit D
zwischen ein B
ABD, ACD .
A(BICI%)D Namen, die |
e, mit D enden und da-
-ader C «

Bild[1-4] Namen Bild1,
| Bild3, Bild4 . .
~(#7.info) Namen ohne .info
amEmde o .
~(~(#7.info)) wie #2infc
([A-CII[M-N])#? Namen. die mit
A, B. C, M oder N beginnen:
ARG MACNEXT -

- o
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ste <Caps Lock>. Befehlsformat:
NOCAPSLOCK  [CX_PRIORI-
TY=<n>]

<Ctrl C> bzw. Break beenden
das von der Shell aufgerufene

Programm.
NOFASTMEM Shell-Befehl
(Workbench3.0:System); deakti-

viert das Fast-RAM. Das System
arbeitet danach so, als existiere
dieser Speicher nicht. Befehisfor-
mat: NOFASTMEM

Ein erneuter Aufruf, -> BREAK
und <Ctrl C> beenden das Pro-
gramm — das FAST-RAM wird
wieder verwendet.

Objektbezeichnung Bezeich-
nung eines -> DOS-Objekis. Ent-
halt die Bezeichnung einen Dop-
pelpunkt, so wird der Teil links
davon als Name eines -> DOS-
Geréts interpretiert.

Operating System (OS) Das
-> Betriebssystem eines Compu-
ters. Beim Amiga besteht das OS
aus einem Kern von Programm-
routinen im -> (Kickstart-)ROM,
der Benutzerschnittstelle Shell,
der Benutzeroberflaiche Work-
bench sowie weiteren Routinen
und Daten auf den Systemdisket-
ten, wobei sich die meisten auf
der -> Staridiskette Workbench
befinden. Bei Systemen mit Auto-
boot-Festplatte ist eine Startdis-
kette nicht erforderlich, weil deren
Daten bei der Systeminstallation
auf die Platte kopiert wurden —
das System startet (-> bootet)
von der Festplatte.

Option Argument in Shell-An-
weisungen, das die vom entspre-
chenden Systemprogramm aus-
zufiihrende Téatigkeit variiert. So
gibt -> TYPE aufgerufen mit der
Option HEX den Inhalt einer Da-
tei nicht als Text, sondern in he-
xadezimaler Form aus. Beispiel:
type opt h

0OS -> Operating System

OVERSCAN Shell-Befehl bzw.
-> Voreinstellungs-Editor  (Ex-
tras3.0:Prefs); 6ffnet die Dialogtafel
zur Einstellung des Darstellungs-
bereichs am Bildschirm bzw. Uber-
nimmt die Einstellungen einer Da-
tei. Befehlsformat: OVERSCAN
[FROM  <Dateiname>] [EDIT]
[USE] [SAVE] [PUBSCREEN
<Public-Screen>]

i T e )

PALETTE Shell-Befehl bzw.
> Voreinstellungs-Editor  (Ex-
iras3.0:Prefs); 6ffnet die Dialogta-
‘el zur Einstellung der Systemfar-
oen bzw. Ubernimmt die Einstel-
ungen einer Datei. Befehisfor-
mat: PALETTE [FROM <Dateina-
me>] [EDIT] [USE] [SAVE]
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PAR > DOS-Gerét fur die un-
konvertierte Datenausgabe an
der parallelen Schnitistelle (meist
an den Drucker).

Parameter Die zunachst unbe-
stimmte(n) Variable(n) einer ma-
thematischen Funktion bzw. einer
Funkiion, Anweisung oder eines
Befehls einer Programmier- oder
Kommandosprache, durch die ei-
ne Variation des jeweiligen Zu-
sammenhangs erreicht wird. Bej
der mathematischen Funktion
»y=mx+b« sind »m« und »b« Pa-
rameter. Sie beschreiben die
Steigung und den y-Achsen-
Schnittpunkt einer Geraden.

Programme werden flr die Er-
fillung einer bestimmten Aufgabe
geschrieben; Parameter bzw.
-> Argumente andemn ihre Funk-
tionsweise innerhalb dieses Rah-
mens (parametrische Program-
mierung).

Man unterscheidet Zwangspa-
rameter, die angegeben werden
missen, und Wahlparameter.
Kennwortparameter werden durch
ein Schilisselwort eingeleitet bzw.
gekennzeichnet. Stellungspara-
meter dagegen sind in einer be-
stimmten Reihenfolge einzuge-
ben und werden meist durch ein
Trennzeichen (Komma oder Se-
mikolon) separiert. Damit das Sy-
stem erkennt, daB3 Wahlparame-
ter fehlen, missen zumindest in
der Mitte der Anweisung die ent-
sprechenden Trennzeichen ange-
geben werden.

Partition Abschniit einer Fest-
platte, der wie eine Diskette Uber
den Geréte- oder Datentragermna-
men angesprochen werden kann.
In der Regel werden bei der For-
matierung einer Festplatte zwei
Partitionen angelegt — eine far die
Systemdaten und -programme
der -> Systemdisketten und eine
fur Anwendungsprogramme.

path -> Pfad

PATH Interner Shell-Befehl; er-
ganzt die Suchpfadliste um den
angegebenen -> Pfad bzw. zeigt
die Liste an. Befehlsformat: PATH
<Verzeichnis>] [SHOW] [ADD]
[RESET] [QUIET] [REMOVE]

Mit ADD (optional) wird die Li-
ste um den angegebenen Pfad
erganzt, mit REMOVE ein Eintrag
entfernt. »PATH RESET« loscht
alle mit PATH ergdnzten Pfade,
1aBt also nur c: und das -> aktuel-

le Verzeichnis ibrig. PATH allei-

ne oder mit SHOW zeigt die Ein-
tragungen in der Reihenfolge, in
der die Shell die entsprechenden
Verzeichnisse nach Programmen
durchsucht. QUIET verhindert da-
bei, daB nicht verfugbare Daten-
trager angefordert werden — als
dname erscheint dann nur der

Datentragername ohne eventuell
festgelegte
Beispiel:

Unterverzeichnisse.

s3.0:tools add

path

Pattern -> Namensmuster

PCO0 1) wie PC1, PC2 und PC3
DOS-Gerate fir den Datentrans-
fer von und zu MS-DOS-Daten-
tragern.

2) wie PC1 Datei im System-
verzeichnis DOSDrivers mit den
zur Einbindung des gleichnami-
gen -> DOS-Geréats notwendigen
Daten. (-> MOUNT)

PCD -> Kommandofolge (Work-
bench3.0/s, S:); stellt wie -> CD
das aktuelle Verzeichnis ein,
merkt sich aber das alte, so daB3
man mit PCD ohne Parameter
dorthin zuriickkehren kann.

Pfad (path) Folge von Ver-
zeichnisnamen, angefihrt vom
Namen eines -> Geréats oder Da-
tentragers (-> Volume), die einen
Weg nach unten in der hierarchi-
schen -> Verzeichnisstruktur ei-
nes Datentragers beschreibt. Ver-
zeichnisnamen sind durch einen
Schragstrich voneinander zu tren-
nen, der flhrende Gerate- oder
Datentrdgername durch einen
Doppelpunkt vom folgenden Ver-
zeichnisnamen. Beispiel: df0:Su-
perbase/Daten/Verein. An der lin-
ken Seite beginnt der Pfad mit
dem -> Wurzelverzeichnis, dann
folgen die Verzeichnisse von der
oberen Ebene bis zu dem Ver-
zeichnis, in dem sich das ge-
winschie Element befindet. Der
Dateiname gehort nicht zum Pfad.

Beginnt ein Pfad nicht mit ei-
nem Gerate- oder Datenirdgerna-
men, erganzt das DOS am An-
fang Pfad und Name des aktuel-
len Verzeichnisses. Beispiel:
»Grafik« auf der Festplatte
»Worke« ist das aktuelle Verzeich-
nis. Zusammen mit dem in der
Shell-Anweisung
multiview Bilder/HAM/Esel

angegebenen Teil lautet der
komplette Pfad »dh0:Grafik/Bil-
der/ HAM«. 2

picture.datatype Modul
(-> DataType) fir die Anzeige von
Bildern.

Piktogramm Kleines Bild auf
der grafischen Benutzerober-
flache Workbench, das einen Da-
tentrager, eine Schublade (Ver-
zeichnis), ein Programm oder Do-
kument (Projekt) reprasentiert.
Die Bilddaten dafiir befinden sich
in einer Datei, deren Name mit
dem des entsprechenden Objekts
beginnt und dem Zusatz ».info«
endet. Neben dem Bild sind dort
auch je nach Typ verschiedene
Zusatzinformationen gespeichert

(Aufrufparameter bei Program-
men, Erzeugerprogramm bei Do-
kumenten).

PIPE 1) -> DOS-Gerét fiir die
Zwischenspeicherung von Daten.
Mit der Anweisung
copy datei to pipe:

2.B. wird eine Datei in die Pipe
(Réhre) geschoben und mit

type pipe:

wieder (im wahrsten Sinne des
Wortes) herausgeholt. Die Anga-
be eines Pipe-Dateinamens ist
nur erforderlich, wenn' mehrere
Dateien in die Réhre sollen.

2) Datei im Systemverzeichnis
DOSDrivers mit den zur Einbin-
dung des gleichnamigen -> DOS-
Gerats  notwendigen  Daten.
(> MOUNT)

Platzhalter 1) Zeichenfolge in
-> Kommandofolgen, die beim
Ablauf durch das entsprechende,
beim Aufruf angegebene Argu-
ment ersetzt werden. (= .KEY)

2) ‘Aus Sonderzeichen beste-
hende Zeichen(folge) in Datei-
oder Verzeichnisnamen, die stell-
vertretend flir (meist) mehrere
ASCll-Zeichen  steht  (Joker,
-> Namensmuster).

POINTER Shell-Befehl bzw. ->
Voreinstellungs-Editor (Extras3.0:
Prefs); offnet die Dialogtafel zur
Einstellung von Form und Farbe
des Mauszeigers bzw. Gbernimmt
die Einstellungen einer vorher ge-
speicherten Datei. Befehlsformat:
POINTER [FROM <Dateiname>]
[EDIT] [USE] [SAVE] [CLIPUNIT
<Zwischenspeichereinheit>] *

port-handier -> DOS-Treiber
fir die Ausgabe an der seriellen
und parallelen Schnittstelle.

postscript_init.ps Datei mit
Voreinstellungen fiir die Post-
Script-Ausgabe. Dieser soge-
nannte Prolog wird vor jeder Aus-
gabe vom  entsprechenden
Druckertreiber an den Drucker.
geschickt.

Preferences In den ersten Be-
triebssystemversionen ein Pro-
gramm fiir die Einstellung ver-
schiedener Systemparameter wie
Farbe und Form des Mauszeigers
oder die Druckqualitat. Mittlerwei-
le erfillen mehrere -> Voreinstel-
lungs-Editoren im Verzeichnis
Prefs (Workbench3.0:, Extras3.0:)
diese Aufgabe.

Preferences-Editor -> Vorein-
stellungs-Editor

Prefs Systemverzeichnis (Work-
bench3.0:, Exiras3.0) mit den
-> Voreinstellungs-Editoren

PREPCARD Shell-Befehl (Ex-
tras3.0:Tools, nur A 1200); berei-
tet eine am PCMCIA-Port einge-
steckte Speicherkarte fiir die
Verwendung als Datentréger
(-> CCO) oder Speichererweite-
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rung vor. Befehlsformat: PREP-
‘CARD [DISK] [RAM]

Fehlen die Optionen DISK oder
RAM, offnet PREPCARD eine
Dialogtafel fiir die Einstellung.

Presets Systemverzeichnis
(Workbench3.0:Prefs), das die
-> Voreinstellungs-Editoren  fiir
die Speicherung der in der Dia-
logtafel gemachten Angaben vor-
schlagen, wenn die Mentfunktion

»Projekt/Speichern als« aufgeru-

fen wird. Durch Anklicken der da-

e

—— BETRIEBSSYSTEM

bei erzeugten Piktogramme oder

Angabe des Namens beim Aufruf
des Editors lassen sich diese Ein-
stellungen ohne Aufruf der Dia-
logtafel Gbernehmen.

PRINTER Shell-Befehl bzw.
-> Voreinstellungs-Editor (in Ex-
tras3.0:Prefs); 6ffnet die Dialogta-
fel zur Einstellung des Druckers
samt dazugehdriger Parameter
wie SeitengroBe und Druckqua-
litt bei der Textausgabe bzw.
ubernimmt die Einstellungen ei-
ner vorher gespeicherten Datei.
Befehisformat: PRINTER [FROM
<Dateiname>]  [EDIT]  [USE]
[SAVE] [PUBSCREEN <Public-
Screen>] [UNIT <Einheit>]

PRINTERGFX Shell-Befehl
bzw. -> Voreinstellungs-Editor
(Extras3.0:Prefs); 6ffnet die Dia-
logtafel zur Einstellung der fiir
den Grafikdruck erforderlichen
Angaben bzw. (ibernimmt die Ein-
stellungen einer vorher gespei-
cherten Datei. Befehisformat:
PRINTERGFX [FROM <Dateina-
me>| [EDIT] [USE] [SAVE] [PUB-
SCREEN <Public-Screen=]

PRINTERPS Shell-Befehl bzw.
-> Voreinstellungs-Editor  (Ex-
tras3.0:Prefs); 6ffnet die Dialogta-
fel zur Einstellung der fir die
PostScript-Ausgabe - erforderli-
chen Angaben bzw. (bernimmt
die Einstellungen einer vorher ge-
speicherten Datei. Befehlsformat:
PRINTERPS [FROM <Dateina-
me=] [EDIT] [USE] [SAVE] [PUB-
SCREEN <Public-Screen>]

PRINTFILES Shell-Befehl bzw;
Systemprogramm  (in  Extras3.0/
Tools) fiir die Ausgabe einer oder
mehrerer Dateien. Befehisformat:
PRINTFILES {[-f] <Dateiname= [-f]}

Das Systemprogramm arbeitet
die angegebenen Argumente eins
nach dem anderen ab. Trifft es
dabei auf den Schalter »-f«, I5st
es einen Seitenvorschub beim
Drucker aus. Bei Ausgabe mehre-
rer Dateien sollte also -f zwischen
den Namen stehen. Beispiel:
princfiles s:pod —f

Prioritat 1) Rangstufe eines
Programms bzw. Prozesses bei
der Zuteilung von -> Prozessor-
zeit. Die Prioritat wird automa-
tisch zugewiesen und kann mit
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-> CHANGETASKPRIORITY ge-
andert werden.

2) Rangstufe eines -> Commo-
dity bei der Belegung von Funk-
tionen. mit gleichen Tastenfolgen.

Programm Strukturierte Folge
von Befehlen, die hintereinander
ausgefiihrt werden und dabei ei-
ne bestimmte Aufgabe erflllen.
Wir unterscheiden System-, Hilfs-
und Anwendungsprogramme
bzw. Applikationen (s. dort).

Programm, wiedereintritts-
fahig Ein wiedereintrittsfahiges
(reentrant) Programm im Spei-
cher kann so mehrmals hinterein-
ander aufgerufen werden, daB
sich bei jedem Aufruf die gleiche
Ausgangslage ergibt. Dies ist z.B.
notig, wenn Routinen in den Spei-
cher geladen, und dort mehrmals,
im Rahmen des Multitasking so-
gar »gleichzeitig« ausgefihrt wer-
den. Nicht wiedereintritisfahig
sind Programme in der Regel,
wenn sie
@ sich selbst modifizieren oder
& Datenbereiche enthalten und
diese uberschreiben.

Ein besonderes -> Schutzbit
(protection bit), das sogenannte
Pure-Bit, soll beim Amiga Aus-
kunft dariiber geben, ob der Pro-
grammcode  wiedereintrittsfahig
ist (pure = rein, sauber, makel-
los). Ist das Pure-Bit (zu erken-
nen am p in der Verzeichnisliste)
nicht gesetzt, weigert sich -> RE-
SIDENT, ein Programm resident
im Speicher zu verankern.

Prompt -> Eingabeaufforde-
rung

PROMPT Interner Shell-Befehl;
bestimmt die Informationen, die
im Shell-Fenster als -> Eingabe-
aufforderung angezeigt werden.
Befehlsformat: PROMPT [<Einga-
beaufforderung>]

Innerhalb einer beliebigen Zei-
chenfolge (einschl. -> ANSI-Steu-
erzeichen) kdnnen die Platzhalter
%N, %S oder %R eingefiigt wer-
den, damit die Nummer der Shell,
der Name des aktuellen Verzeich-
nisses oder der Riickgabewert
des zuletzt ausgefihrten Pro-
gramms bzw. Systembefehls an
den entsprechenden Stellen der
Eingabeaufforderung  erscheint.
PROMPT ohne Argumente setzt
die Eingabeaufforderung auf die
Standardeinstellung “%N.%S> ©
zurlick. Befinden sich in der Zei-
chenfolge Programmnamen in
Hochkomma, fiihrt PROMPT die-
se Programme aus, und integriert
deren Ausgabe in die Eingabe-
aufforderung. Beispiele:
prompt "%n.%s > "
prompt "'date’ » "

PROTECT Shell-Befehl; setzt
bzw. ldscht ein oder mehrere

-> Status-Bits einer ocer o
Namensmuster) meh
en. Befehisformat:
[FILE]  <DateilName =
[FLAGS] [+]-<Status-Bits>] [A00
[SUB] [ALL] [QUIET]

Je nach »Vorzeichen- =
oder Minus bzw. den ===
chenden Schaltern ADD
setzt oder I6scht das S
gramm das oder die
nen Schutz-Bits, bei A
ALL geschieht dies mit 2
spiele:
protect s:comp
protect s:add
protect c:#2 -c
protect dh0:bilder
(-> LIST)

protection bit Sc
Status-Bit ( -> Dateiat

Prozessorzeit
wahrenddessen ein = E
den Prozessor bekom== = =
es also (zumindest tefwess o
lauft.

ProzeB Aus Prog
Systemverwaltungs-“
hende Einheit, die
des Multitasking als
ger Job ablauft. Vo
nicht mit -> RUN ge
gramme nutzen die S
der Shell. Deshalb
Shell erst wieder nach
fihrung.

(-> Task)

]

1

be von Druckdate". W0
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(z.B. fir Fettdruck
schen des mit >
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SR ‘ St Befehl

2r simu-
DOS-
= Daten der
> Neustart

verzeichnis
ur Einbin--
- DOS-
e Daten.

r2i, das ein
cher simu-

mwerzeichnis
mit den zur

iplatte ablegt,
HAM-Speicher
2 der beim
. bei Pro-
: Il (teilwei-
oe=n wird, sollte die
ur temporare Da-

=ndet werden. (> RAM,

W DOS-Geréat flr die Da-
ragung von der Tastatur
m Bildschirm (Console).
andige -> DOS-Treiber-
m oOffnet ein Fenster auf
‘orkbench. Dessen Position,
und Titel (-> Fenster-Spezi-
tion) sind hinter den Gerate-
ramen zu schreiben. Beispiel mit
Spezifikation:
raw:50/50/400/200/Fenster

Im Gegensatz zu CON werden
die Eingaben nicht gepuffert, son-
dern sofort ans anfordernde Pro-
gramm Ubermittelt.

RC Umgebungsvariable der
Shell; enthalt den vom zuletzt
aufgerufenen Programm zurlck-
gegebenen Wert (return code).

Fortsetzung in der nichsten Ausgabe
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