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Fortsetzung von Ausgabe 3/93, Seite 126

von Peter Aurich

Ausgabeumleitung  Ubertra-
gung aller von einem (System)-
Programm zum Standardausga-
begerat (dem Shell-Fenster) ge-
schickten Daten in eine Datei
oder zu einem -> DOS-Geréat. Die
Umleitung gilt nur wahrend die
Anweisung ausgefihrt wird, in der
sie angegeben wurde. Das Uber-
tragungsziel kann sich, mit einem
»>« oder »>>« am Anfang mar-
kiert, an beliebiger Stelle der
Shell-Anweisung befinden:

Gir >prt: &0

dir df0: »ram:verzeichnis

DIR gibt das Inhaltsverzeichnis
statt auf den Bildschirm erst aut
den Drucker, dann in eine Datei
aus. Bei mit »>>« gekennzeich-
neten Umleitungen in Dateien
werden diese vor der Ausgabe
nicht geleert; die Shell flgt die
auszugebenden Daten dem bis-
herigen Inhalt hinzu.

AUTOPOINT Shell-Befehl (->
Commodity) (Extras3.0:Tools/Com-
modities); aktiviert das Fenster, in
dem sich der Mauszeiger befin-
det. Befehlsformat: AUTOPOINT
[CX_PRIORITY = <n>]

<Ctrl E> oder -> BREAK been-
den das von der Shell gestartete
Programm.

aux-handler -> DOS-Treiber
fir das -> DOS-Gerat > AUX.

AUX 1) -> DOS-Gerat fir den
Datentransfer von der und zur se-
riellen Schnittstelle.

2) Datei im Systemverzeichnis
DOSDrivers mit den zur Einbin-
dung des gleichnamigen -> DOS-
Gerats notwendigen Daten. (->

MOUNT)
AVAIL Shell-Befehl; gibt die
vorhandene bzw. verflugbare

RAM-Kapazitdt aus. Befehlsfor-

mat: AVAIL [CHIPIFASTITOTAL]

[FLUSH]

Bei Angabe von CHIP gibt
AVAIL nur den verfligbaren Gra-
fikspeicher, bei FAST verfugbaren
Nichtgrafikspeicher  (Fast-RAM)
und bei TOTAL deren Summe
aus. AVAIL ohne Argumente
zeigt diese Informationen plus die
maximal vorhandenen Kontingen-
te aller drei Gruppen, die davon in
Gebrauch befindlichen Teile so-
i groBter zusammenhén-

Bei Angabe d
entffemt das Sy ;
zunachst alle nicht mehr genutz-
ten Bibliotheks- und { i
bermodule aus dem St
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Die Systembefehle (Folge 2)

Referenz: Shell 2.1/3.0

Bedingungskennzeichen ->
Ruckgabewert eines Programms
bzw. Befehls. (-> IF, -> RC)

Befehlsdatei -> Kommandofolge

Befehisformat Formale Be-
schreibung der Syntax einer An-
weisung. Hier in der Referenz
Shell 2.1/3.0 verwenden wir das-
selbe Befehlsformat wie Commo-
dore in der Systemdokumentation
zum OS 2.0. Danach schreiben
wir -> Shell-Befehle in GroBbuch-
staben. In spitze Klammern set-
zen wir unbedingt anzugebende
-> Argumente variablen Inhalts,
also Zahlenwerte oder z.B. »Da-
tei« fur eine beliebige Datei (ein-
schl. Pfad). Argumente oder ->
Schliisselworter in eckigen Klam-
mern sind wahlweise und solche
in geschweiften Klammern dirfen
in einer Anweisung mehrmals an-
gegeben werden (z.B. mehrere
Dateinamen bei DELETE). Der
senkrechte =~ Strich  bedeutet
»oder« und trennt Alternativen,
von denen eine auszuwahlen ist.
Eine weitere Methode flr die An-
gabe der Anweisungssyntax sind
-> Befehisschablonen.

Befehlsschablone (argument

template) vereinfachte Formatbe-
schreibung der Shell-Befehle
bzw. -programme (Befehlszeilen-
muster). Die Befehlsschablone
enthalt die Namen der -> Argu-
mente, in der Regel zusammen
mit einem oder mehreren Kenn-
zeichen, die den Typ spezifizieren:
> Argument/A: Das Argument
muB immer angegeben werden.
& Argument/F: Argument besteht
aus einer nicht naher bestimmten
Anzahl, evtl. durch Leerzeichen
getrennten Zeichenfolgen. (-> /F)
% Option/K: Das Argument muB3
mit dem angegebenen Schlussel-
wort eingeleitet werden. (-> /K)
© Argument/M: Angabe mehrerer
Zeichenfolgen flr dieses Argu-
ment-moglich.
& Wert/N: numerisches Argument.
< Option/S: Das Argument funk-
tioniert wie ein Schalter; die An-
gabe des Namens gentigt, um die
Funktion zu aktivieren.

Die meisten Systemprogram-
me geben die Befehlsschablone
aus, wenn statt eines Arguments
ein Fragezeichen (-> ?) angege-
ben wird. o

Befehlszeilenmuster -> Be-
fehlsschablone

Befehlszeilenspeicher (auch
Befehlsvorgeschichte) Ein zwei
KByte groBer Speicherbereich
der Shell fir die zuletzt ausge-
fuhrten Anweisungen. Ist er voll,
wird die am weitesten zurlcklie-
gende Anweisung entfernt (FIFO

= First In First Out).

<Cursor_oben> holt die vorhe-
rige Anweisung in die -> Befehls-
zeile, die so oder korrigiert nach
einem <Return> erneut ausge-
fihrt werden kann. Jedes weitere
<Cursor_oben> vor dem <Re-
turn> bringt die unmittelbar vorhe-
rige Anweisung in die Befehlszei-
le. Mit <Cursor_unten> kommt
man wieder zurlick an den Ein-
gang des Speichers, an die am
wenigsten zuriickliegenden Shell-
Anweisungen.

Werden die Cursor-Tasten zu-
sammen mit <Shift> gedriickt,
sucht die Shell die erste Anwei-
sung in der jeweiligen Richtung,
die genauso beginnt, wie die au-
genblicklich in der Befehlszeile
befindliche.

Befehlszeile Historische Be-
zeichnung einer Stelle am Bild-
schirm, wo -> Anweisungen an
den Computer eingegeben wer-
den. Beim Amiga ist das weder
ein fester Platz, noch nur eine
Zeile. Alle Angaben hinter der ->
Eingabeaufforderung (Prompt) bis
zum (unsichtbaren) AbschluB3 mit
<Return> sind die »Befehlszeile«.

Befehl In der EDV die Spezifi-
kation einer vom Computer aus-
zufiihrenden Tétigkeit. Ein Befehl
beim Amiga besteht in der Regel
aus dem Namen eines Pro-
gramms. Die Befehlsausfihrung
beinhaltet damit das Laden der
Soitware, die Ubergabe eventuel-
ler -> Argumente und den Pro-
grammablauf. Obwohl -> Applika-
tionen wie Textverarbeitungen,
Zeichen- oder DTP-Programme
genauso von der Shell aufgerufen
werden, bezeichnet man nur die
-> Systemprogramme als (Shell-
oder System-)Befehle.

Begrenzungszeichen (delimi-
ter) (Sonder-)Zeichen, das zwei
Zeichenfolgen trennt bzw. den
Anfang und/oder das Ende einer
Zeichenfolge markiert. In Shell-
Anweisungen trennen Leerzei-
chen und Tabulator die -> Argu-
mente. Besteht ein Argument aus
mehreren Wortern bzw. Begriffen
(und nur dann), ist es in An-
fuhrungszeichen zu setzen.

Benutzerschnittstelle,
orientiert -> Shell, CLI

beschreibbar (writable) -> At-
tribut eines Speichermediums
(meist Massenspeicher wie Dis-
kette/Festplatte, aber auch Halb-
leiterspeicher), auf das (neue)
Daten geschrieben und damit ge-
speichert werden kénnen. :

Betriebssystem (operating sy-
stem) Software, die bendtigt wird,
um ein oder mehrere Anwender-
programm(e) (-> Applikationen)
auf dem Computer zu betreiben
einschl. Organisation dafir erfor-
derlicher bzw. dabei erzeugter ->
Daten.

BINDDRIVERS -> Shell-Be-
fehl; bindet die im Systemver-
zeichnis Expansion vorhandenen
Treiber fiir Erweiterungshardware
ein. Befehlsformat: BINDDRI-
VERS

BLANKER Shell-Befehl (>
Commodity) (Extras3.0/Tools/Com-
modities); schaltet den Bildschirm
dunkel, wenn wéhrend einer be-
stimmten Zeit keine Eingabe per
Maus oder Tastatur erfoigt. Be-
fehilsformat: BLANKER [CX_PRI-
ORITY=<n>] [CX_POPKEY =
<Taste(n)>]  [GX_POPUP =
<yesino>] [SECONDS=<n>] [CY-
CLECOLORS=<yesIno>] [ANI-
MATION=<yesIno>|

Die letzten drei -> Kennzei-
chenparameter bestimmen, wie-
viele Sekunden nach der letzen
Eingabe abgedunkelt wird (1 bis
9999, Vorgabe 60), und ob stait
eines dunklen Bildschirms eine
Animation, mit oder chne Farb-
wechsel, angezeigt werden soll.
Beispiel:

text-

blanker cox popup=no seconds=1

20 animation=ves

boot disk > Startdiskette

Boot -> Neustart

BREAK Systembefehl; setzt al-
le oder die angegebene -> Unter-
brechungskennung eines Shell-
Prozesses. Das entspricht der
Eingabe entsprechender Citrl-
Kombination im Shell-Fenster.
Befehisformat: BREAK <Prozel3-
nummer> [ALLICIDIEIF]

break 5 d

hat dieselbe Wirkung wie <Citrl
D> eingegeben im Fenster von
Shell-ProzeB 5 — eine dort ablau-
fende -> Kommandofolge wird
abgebrochen. <Ctrl C> bricht dar-
auf vorbereitete Programme ab.
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Catalogs
(Locale:); enthalt die Dateien mit

Systemverzeichnis

Programmtexten  verschiedener
Landessprachen in jeweils einem
Unterverzeichnis — »deutsch«
heiBt das fir uns. Die Unterver-
zeichnisse enthalten je ein weite-
res Verzeichnis pro Programm
bzw. fiir das Betriebssystem (sys)
mit den Katalogdateien.

catalog Suffix flir Dateien (in

¢ Locale:Catalogs) mit den Meldun-

gen bzw. Texten eines Pro-
gramms in bestimmter (Landes-)
Sprache. In der Datei »dos.cata-
log« befinden sich z.B. die (Feh-
ler-)Meldungen der Shell-Befehle.
CD Interner  Shell-Befehl:
macht das angegebene Verzeich-
nis zum -> aktuellen Verzeichnis
(current directory) bzw. zeigt bei
Aufruf ohne Parameter dessen
Namen an. Befehisformat: CD
[<VerzeichnisINamensmuster>]
Befindet sich das neue aktuelle
Verzeichnis auf einem anderen
Datentréger als das alte, dndert
CD auch das -> aktuelle Gerat.
Beispiele:
cd df0:fonts

| cd sys:f#?

Das zweite Beispiel macht das

. Verzeichnis fonts (falls vorhan-
| den) des -> logischen Datentré-
| gers -> sys zum aktuellen. Der
- Einsatz von -> Namensmustern
. funktioniert allerdings nur, wenn

das Muster auf ein einziges Ver-
zeichnis zutrifft. Weil die bloBe
Eingabe eines Verzeichnisses fiir
die Einstellung geniigt, kann die
Angabe von CD entfallen. Bei-
spiel:

‘ sys: f#

CHANGETASKPRI -> Shell-
Befehl; weist einem Shell-ProzeB
eine Prioritat von -128 bis 127 zu.

B Je héher der Wert, desto mehr >

Prozessorzeit bekommt der ->
ProzeB zugeteilt, und damit auch

| alle darliber gestarteten Program-
| me.

Befehlsformat: CHANGE-
TASKPRI <Prioritdt> [<Prozef3>]

Fehlt die Angabe von <Pro-
zeB>, stellt der Systembefehl die
Prioritat der Shell ein, von der er
aufgerufen wurde.

Classes Systemverzeichnis;
enthalt die erforderlichen Daten-
strukturen fir die Anzeige und
Verwaltung spezieller Dizlog-
schalter (Unterverzeichnis Gad-
gets) sowie »Importtreiber= for
Dateiformate wie [LBM- K,
| 85VX-Sound, ASCII|-Text (- Da-
taTypes)

CLICKTOFRONT Shell-Befeh
(Extras3.0:Tools/Commaodities):
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bringt angeklickte Fenster in den
Vordergrund. Befehlsformat:
CLICKTOFRONT [CX_PRIORITY
= <n>] [QUALIFIER = <Taste>]

Uber QUALIFIER kann die
beim Klick zusatzlich zu driicken-
de Taste (LAIlt, RAlt, Control, No-
ne) bestimmt werden. <Ctrl E>
oder -> BREAK beenden das von
der Shell gestartete Programm.

CLI 1) (Command Line Interfa-
ce, auch Command Line Interpre-
ter) textorientierte  Benutzer-
schnittstelle des Amiga; mittler-
weile durch die -> Shell ersetzt.
-> NEWCLI startet eine Shell und
hat damit dieselbe Funktion wie
NEWSHELL. Die -> Kommando-
folge »cli-startup« wird nicht mehr
unterstiitzt (-> shell-startup).

2) Systemprogramm (sys:Sy-
stem); 6ffnet eine neue Shell (das
Piktogramm dazu hat den Namen
Shell)

CLOCK Systemprogramm (in
Workbench3.0:Utilities); legt eine
Digital- oder Analoguhr — auf
Wunsch mit Sekunden- und Da-
tumsanzeige — auf die Work-
bench. Befehisformat: CLOCK
[DIGITAL] [[LEFT] <n>] [[TOP]
<n>] [[WIDTH] <n=] [[HEIGHT]
<n>] [24 HOUR] [SECONDS]
[DATE]

Vier Argumente bestimmen
den Abstand der Uhr vom Rand
des Bildschirms und damit deren
Position sowie (nur bei der
Analoguhr) Breite und Hohe. Bei
Angabe ohne Kennzeichenpara-
meter (-> Parameter) ist die Rei-
henfolge der Zahlen einzuhalten.
Sollen nur Hohe .und Breite ein-
gestelit werden, sind die Kennzei-
chenparameter einzugeben. Eine
mit 24HOUR gestartete Digitaluhr
zeigt die Stunden von 1 bis 24
Uhr statt zweimal von 1 bis 12.

CMD Shell-Befehl (Extras2.0:
Tools); leitet die an PAR, SER
oder PRT ausgegebenen Druck-
daten in eine bestimmte Datei
um. Befehisformat: CMD <Gera-
tename> <Datei> [OPT s/m/n]

Als Geratenamen sind »serial«,
»parallel« oder »printer« einzu-
setzen. Die Optionen: |
@ s: CMD (bergeht kurze Druck-
ausgaben am Anfang.

& m: CMD leitet nicht nur eine,
sondern alle Druckausgaben bis
-> BREAK oder <Ctrl C> um.

< n: CMD gibt Statusmeldungen
ins Fenster der aufrufenden Shell
aus.

Beispiel:

allel ram:druckdatei -

i
"

Command Line Interface ->
cul
Command Line Interpreter ->

Commodities Systemver-
zeichnis (Extras3.0:/Tools) mit im
Hintergrund arbeitenden System-
programmen (-> Commodity).

Commadity im Hintergrund ar-

beitendes Systemprogramm, das

Funktionen realisiert wie Maus
aus-, Bildschirm dunkel- oder
Fenster in den Vordergrund
schalten. Neben funktionsbeding-
ten Argumenten besitzen Com-
modities bis zu drei-Standardar-
gumente: Uber den -> Kennzei-
chenparameter CX_PRIORITY
(Vorgabe 0) kann die -> Prioritat
des Commadity gegeniiber ande-
ren festgelegt werden. Auf
CX_POPKEY folgt die Bezeich-

nung einer oder mehrerer Tasten,

nach dessen Betatigen das funk-
tionsbedingte Einstellungsfenster
des Systemprogramms erscheint,
und Ober CX_POPUP wird fest-
gelegt, ob dieses Fenster sofort
nach dem Aufruf angezeigt wer-
den soll. (-~ MOUSEBLANKER,
->  BLANKER, -> FKEY,
-> KLICKTOFRONT, -> CROSS-
DOS, -> AUTOPOQINT, -> NO-
CAPSLOCK)

CONCLIP Shell-Befehl; reali-
siert eine Kopier-/Einflige-Funkti-
on (Copy/Paste) in Console- und
damit auch in Shell:Fenstern
(> CON) oder schaltet sie ab.
Befehlsformat: CONCLIP [Unit
<n>] [OFF]

CONCLIP lauft im Hintergrund
und sorgt dafiir, daB Texiteile in
Console-Fenstern mit der Maus
markiert, mit <Amiga_rechts C>
in einen Zwischenspeicher (Clip-
board) kopiert, und mit
<Amiga_rechts V> an der aktuel-
len Cursor-Position wieder einge-
fugt werden konnen (bendtigt iff-

parse.library und clipboard.devi- .

ce). Uber das Argument Unit
kann die Einheitsnummer des
Clipboard-Device (0 bis 255) spe-
zifiziert werden.

Console Line Interpreter -> CL|

Control Sequence Introducer
(CSl) Zeichenfolge, die -> Steuer-
sequenzen des DOS-Gerats -»>
CON einleitet. Es besteht aus
den Zeichen Escape (27,,) und
»[« (9140). Escape kann durch
»*E« ersetzt werden (-> *).

CON -> DOS-Gerét fir die Da-
tenubertragung von der Tastatur
und zum Bildschirm (Console).
Das zustandige -> DOS-Treiber-
programm &ffnet ein Fenster auf
der Workbench. Dessen Position,
MaBe und Titel sind hinter den
Geratenamen zu schreiben:

con:50/50/400/200/Fens:er
Bestimmte, nach CON ubertra-

gene Zeichenfolgen werden nicht
ausgegeben, - sondem steuemn

Ausgabefunktionen wie Fenster

léschen oder Cursor positionie-
ren. Das Gerédt CON arbeitet da-
mit praktisch wie ein (ANSI-)Ter-
minal, Uber das Meldungen aus-
gegeben sowie Eingaben zusam-
mengestellt werden. Zusammen-
stellen hei3t in diesem Fall, daB
das Gerat einen Editierbereich
zur Verfugung stellt, der sich
auch Uber das gesamte Fenster
ausdehnen kann, eingegebene
Zeichen dort anzeigt, Korrekturen
(z.B. mit Backspace) ausfiihrt,
Hilfsfunktionen (wie den Befehls-
zeilenspeicher) organisiert, und
die Eingabe nach Abschiu mit
<Return> an das anfordernde
Programm (bergibt.

Shell-Fenster sind ebenfalls
CON-Fenster und deshalb wirken
die Steuerzeichen auch bei der
Ausgabe darin (z.B. mit ECHO).
Beispiele:

*E[0m Grafikmodi aut Vorga-
*E[1m Fettdruck ein
*E[3m Kursiv ein
*E[4m Unterstreichung ein
*E[Tm Invers ein
*E[8m Text in Hintergrund-
farbe
*E[22m Fettdruck aus
Kursiv aus

>4

in1 Farbe # (4-8)
Text in Vorgabefarbe 1

Text

*

*

Text vor Hintergrund-
farbe 4

*E{49m Text vor Hintergrund
der Vorgabefarbe 0

*E[#u Maximale Zeilenlédnge
im Fenster: #

*E#E Anzahl Zeilen im Fen-
ster: #

*El#x Text beginnt # Pixel
vom oberen Fenster-
rand entfernt

*E[#y Text beginnt # Pixel
vorm linken Fenster-
rand entfernt

*E[xyyH Cursor in Spalte xx,
Zeile yy

*E[J Loschen des Fensters
ab Curscr

*El@ Leerzeichen einfiigen,
Rest der Zeile nach
rechts verschieben

*E[#A Cursor nach oben

*E[#B Cursor nach unten

*E[#C Cursor nach rechts

*E[4D Curscr nach links

*E[#E Cursor Zeile tiefer

*E[#F Cursor Zeile hoher

SE[HK zum Zeilenende léschen

*E[#L Zeile einfiigen

*E[#M Zeile ldschen

*E[#P Zeichen loschen

*E[#S nach oben (sc)rollen

*E[#T nach unten (sc)rollen

Beispiel:

echo "*E[lmText in Fett®"
echo "*E[1;1H*E[JFenster ist
geldscht*
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COPY (Von der Standard-
tariup-Sequence resident ge-
-> Systemprogramm;
e oder mehrere Datei-
ne andere Datei bzw. den
gines Verzeichnisses in ein
=s Verzeichnis. Befehlsfor-
- COPY [FROM] {<NamelNa-

h’)

1

y =
J ]

y 4

smuster>  [ALL] [QUIET]

[BUFIBUFFER = <n>] [CLONE]

[DATES]  [COM]  [NOPRO]
OREQ)]

COF’Y Uberschreibt vorhande-
ne TO-Dateien bzw. legt nicht
/orhandene  TO-Verzeichnisse
an. ALL sorgt dafir, da3 COPY
micht nur die Dateien angegebe-
ner Verzeichnisse kopiert, son-
m auch alle derer Unterver-
nisse. Bei Angabe von
UIET werden die Namen der
ade kopierten Dateien nicht
sgegeben. Hinter BUF erwartet
Systemprogramm die Anzahl
zulegender Kopierpuffer (4 512
i2). Alle weiteren Optionen be-
'"men welche Attribute (->
nuizbits, Datum, Kommentare)
Datei(en) Ubernommen wer-
Anlagedatum (DATES),
), keine Uber-
"*‘me der Schutzbits (NOPRO)
und alle Attribute (bernehmen
CLONE).

Normalerweise meldet COPY
dber System-Requester nicht an-
emeldete Gerdte, auf die der
ehl zugreifen soll, oder sonsti-

Fehlerzustande  (Diskette
chreibgeschitzt  oder  voll).
NOREQ verhindert das — und da-
™t bricht COPY beim Auftreten
solcher Zustande ab. Beispiel:

S

1 df0:verzeichnis/Dat

dh0:verzeichnis

nfo) work:progs

chnisl verzeichnis?

- . =7, -> Namensmuster).
Countrles Systemverzeichnis
: enthélt die Dateien mit
"".’pischen Merkmalen wie
gssymbol, Zahlenformat
oder MaBeinheiten.

CPU -> Systemprogramm: akii-
tiviert CPU-Caches fir
=le Befehls- und Datenzu-
oder zeigt deren augen-
cliung an, kopiert
£ in schnellen 32-
oder akiiviert eine
unzulassige Spei-
angt. Befehlsfor-
CHE] [BURST]
TACACHE] [DA-
i S“J‘ACACHE]
INSTCACHE]
!‘.O!NSTCACHE]
7] [FASTROM]

smuster>} [TO] <NamelNa- -

[NOFASTROM]  [COPYBACK]
[NOCOPYBACK] [EXTERNAL-
CACHE] [NOEXTERNALCACHE]
[TRAP] [NOTRAP] [NOMMU-
TEST] [CHECK 68010168020/
68030/68881/68882168851IMMU
FPU]

Instruktions- (ab 68020) und
Daten-Cache (ab 68030) kénnen
gemeinsam  (iber die Option
CACHE, oder getrennt ein- oder
ausgeschaltet werden. Das gilt

-auch fir den Burst-Modus, der

die Datenlbertragungs-Rate in
die Caches erhéht (nur 68030 mit

SCRAM). Bei 68040ern kann

auch ein externer Cache einge-
richtet werden.

Ist TRAP aktiviert, stellt das
System bei einem Zugriff auf die
ersten 256 Speicherstellen (Seite
Null) oder solche oberhalb 16
MByte entsprechende Informatio-
nen an der seriellen Schnittstelle
zur Verfligung.

CPU FASTROM kopnert das
Kickstart-ROM ins schnelle 32-
Bit-RAM und sorgt dafiir, das
ROM-Zugriffe in diesen RAM-Be-
reich umgelenkt werden. Dafiir
missen Einstellungen der MMU
(memory managing unit) geandert
werden. Fehlt die Option NO-
MMUTEST, dberprift CPU, ob
schon ein anderes Programm die
MMU nutzt, und bertcksichtigt
dessen Einstellungen.

68040-Prozessoren schreiben
im Copyback-Modus auch in die
internen Cache-Zwischenspei-
cher, und speichern die Daten
erst spater im Hauptspeicher.
Manche Programme vertragen
das allerdings nicht (NOCOPY-
BACK angeben).

CrossDOSFileSystem -> DOS-
Treiber; (bernimmt den Daten-
transfer von und zu MS-DOS-Dis-
ketten. (-> Dateisystem)

CROSSDOS -> Commodity

(Extras3.0:Tools/Commodities)
zur Steuerung zweier Konvertie-
rungfunktionen beim Lesen und
Schreiben von MS-DOS-Disket-
ten. Befehisformat: CROSSDOS
[CX_PRIORITY=<n>] [CX_POP-
KEY=<Taste(n)>] [CX_POPUP
=<yesino=]

Der Textfilter erganzt Amiga-
Textdateien mit einem Wagen-
ricklauf (carriage return) vor je-
dem Zeilenvorschub (line feed)
und am Ende ein »End of File«
bzw. filtert diese Zeichen bei MS-
DOS-Dateien heraus. Bei der
Textkonvertierung ASCIH-7 wer-
den alle Zeichencodes von 128
bis 255 in solche von 0 bis 127
umgewandelt (das 8. Bit
geléscht), bei INTL versucht
CrossDOS, nationale Zeichen wie
Umlaute zu erhalten.

CrossDOS 1) Ein von »Con-
sultron« hergestelltes Programm-
paket fir die Daten-Ein- und
-Ausgabe von und zu Datentrs-
gern, die im Atari- bzw. MS-DOS-
Format vorliegen, also von den

entsprechenden Computern gele-

sen bzw. beschrieben werden
kénnen. Ab OS 2.1 ist der Teil zur
Verwaltung von MS-DOS-Disket-
ten Bestandteil des Betriebssy-
stems. Dazu gehért das »mfm.de-
vice« (sys:idevs), der -> DOS-
Treiber -> CrossDOSFileSystem
und die Konvertierungstabellen
im  Verzeichnis  sys:I/FileSy-
stem_Trans.

Die -> DOS-Gerate PCO und
PC1 werden durch Anklicken der
entsprechenden Pikiogramme im
Verzeichnis DOSDrivers ange-
meldet. Danach kénnen MS-
DOS-Disketten im internen und
ersten externen Laufwerk gele-
sen und beschrieben werden.

C 1) -> Systemverzeichnis
(Workbench3.0:) mit den meisten
-> Systemprogrammen (com-
mands).

2) -> logischer Datentrager, der
vor Ablauf der Startup-Sequence
dem Systemverzeichnis Work-
bench3.0:C zugeordnet wird. Die
Shell sucht u.a. darin ohne

-> Pfad angegebene Programme.
(-> Suchpfad)

dansk.crossdoss Textkonver-
tierungs-Tabelle (in sys:I/FileSy-
stem_Trans) fur die Umsetzung
von MS-DOS-Texten ins Amiga-
Format unter Beibehaltung déni-
scher Sonderzeichen. (->
CROSSDOS)

DataTypes Systemverzeichnis
(Workbench3.0:Classes, Work-
bench3.0:Devs); enthalt Daten-
typ-Dateien (Suffix datatype) mit
Programmcode und Informatio-
nen zum Laden und Anzeigen ei-
ner bestimmten Datenform (Gra-
fik, Sound, Text, Hilfsdateien).
Man kénnte die Datentyp-Dateien
auch als Importtreiber bezeich-
nen, die von Programmen wie ->
Multiview benutzt werden.

Dateiattribut Zur Datei ge-
hérende, zusammen mit deren In-
halt auf Massenspeichern abge-
legte Informationen. Dazu ge-
héren
© Art und Zustand der Datei (-
Schutzbits),
© Anlagedatum und Datum der
letzten Anderung,
& vom Anwender mit -> FILE-
NOTE erganzte Kommentare.

Dateisystem (file system)
Routinen des Betriebssystems
(-> DOS-Treiber), die Daten auf
Massenspeichern  organisieren.

Die Routinen der DOS-Funktions-
bibliothek fordern Dateien an, lie-
fern sie oder befehlen die Anlage
von Verzeichnissen. Das Dateisy-
stem fiihrt die Anweisungen aus.
Weil die Struktur der Massenspei-
cher (Dateien in Verzeichnissen)
der bei anderen Computersyste-
men (MS-DOS, Atari, Apple)
ahnelt, braucht man nur das Da-
teisystem zu &ndern, um mit den-
selben Befehlen der DOS-Funk-
tionsbibliothek Disketten anderer
Systeme zu verwalten
(-> CROSSDOS).

Seit OS 1.3 wird das neue
FastFileSystem neben dem heute
OldFileSystem genannten Datei-
system eingesetzt. Aus Kompati-
bilitdtsgriinden initialisieren aber
auch die neuen FORMAT-Befehle

Disketten standardmé&Big fir das.

alte System.

Datentrdger, logischer Ver-
zeichnis, dem mit dem Systembe-
fehl -> ASSIGN ein Name zuge-
ordnet wurde, (iber den wie auf
eine Diskette gleichen Namens
zugegriffen werden kann. Wird
ein richtiger Datentrager mit dem
Namen eines logischen eingelegt
(angemeldet), greift das System
bis zur Abmeldung darauf zu.

Die Systementwickler bezeich-
nen logische Datentrager als logi-
sche Gerdte (logical devices). Wir
haben uns fir den anderen Be-
griff entschieden, weil er das Ver-
standnis der Zusammenhinge er-
leichtert.

Datentrdger (volume) Diskette
oder Partition einer Festplatte. Je-
der Datentrager hat einen Na-
men. Dessen Angabe im -> Pfad,
durch einen Doppelpunkt dahinter
gekennzeichnet, ist gleichbedeu-
tend mit dem -> Wurzelverzeich-
nis des Datentréagers.

DATE -> Systemprogramm;
stellt die -> Systemzeit (Datum
und Uhrzeit) ein bzw. gibt sie auf
dem Bildschirm oder in eine Datei
aus. Befehisformat: DATE
[<Tag>] [<Datum=>] [<Uhrzeit>]
[TO=VER <Dateiname>]

Bei Angabe nur eines Wochen-
tages stellt DATE das Datum auf
das des entsprechenden Tags
nach dem aktuellen Datum ein
(auch moglich: tomorrow/yester-
day bzw. morgen/gestern). Bei-
spiele:
date freitag 5-jan-93 11:45
date 5-1-93
date 11:45
date mittwoch

(- SETCLOCK)
d -> Tastaturtabelle (keymap}
im deutschen Sprachraum.

Fortsetzung in der néchsten Ausgabe
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