Anwender, iibernehmen Sie,

von Hannes Rugheimer und
Christian Spanik

aben Sie sich schon mal
gefragt, wie man die im
Computer nach dem Ein-
schalten ablaufenden Vor-
gange beeinflussen kann? OK, flr
erste benommene Schritte nach
dem stromlosen Tiefschlaf sind

Startroutinen im  Kickstart-ROM .~

zustandig. Sie schalten die Bild-
schirmausgabe ein, priifen, ob der
RAM-Speicher  ordnungsgeman
funktioniert oder legen dort Ver-
waltungsdaten ab, die das Be-
triehssystem bendtigt. In diesen
Ablauf koénnen Sie zwar ein-
greifen, aber das macht nur bei
wenigen Anwendungen Sinn.

Irgendein Systemprogramm
sucht dann aber eine bestimmie
Datei auf der Startdiskette bzw.
Bootpartition der Festplatte und
fiihrt die darin befindlichen Shell-
Anweisungen aus. Das ist unsere
Chance. Mit der Shell kennen wir
uns inzwischen ein wenig aus,
und eine Textdatei werden wir
doch wohl andern kénnen.

Die Datei heiBt »Startup-se-
quence«, befindet sich im Ver-
zeichnis bzw. auf dem logischen
Datentrager S und ist ein klassi-
scher Vertreter der sogenannten
Befehlsfolgen (s. Seite 70). Bei
der Namensgebung ist man sich
nie einig geworden. Man hért und
liest von Skript- und Batch-Datei-
en, von Sequences oder — spricht
man Deutsch — von Befehls-, Sta-
peldateien oder auch -Sequen-
zen. Gemeint sind immer Textda-
teien, die Amiga-DOS- bzw.
Shell-Befehle enthalten. EXECU-
TE, ein spezielles DOS-Pro-
gramm ladt solche Dateien und
fiihrt die darin enthaltenen, pro-
grammierten Anweisungen der
Reihe nach aus. Das schauen wir
uns in der Praxis an.

Wissen Sie noch, wie man ein
Shell-Fenster offnet? Ein Dop-
pelklick auf das entsprechende
Piktogramm im Basis-Verzeichnis
lhrer Workbench-Diskette bzw.

_ auf der System-Partition [hrer

Festplatte bringt Sie in diese an-
dere Welt des Amiga. Am besten
ziehen Sie das Shell-Fenster auf
die volle GréBe und geben ein:

ed S:startup-sequence

* Beim »Ed« - mehr Anwen-
dungsprogramm als DOS-Befehl
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Der Einstieg in die Shell (Folge 2)

Computer einschalten... Warten... Workbench da! Was
passiert in den Sekunden dazwischen? Jede Menge.
Wir zeigen es lhnen und schlagen vor, wie Sie den Sy-
stemstart an Ihre Anspriiche anpassen.

— handelt sich um den zum Liefer-
umfang der Systemsoftware

‘gehorigen Texteditor. Wenn Sie

einen leistungsfahigeren oder
komfortableren Editor wie etwa
»Cygnus-Ed« besitzen, sollten
Sie den an Stelle des Ed verwen-
den. Achtung: Skriptdateien mus-

i :
elect Contents ®A

der Sie nur eingeschrankt arbei-
ten kénnen. Wir werden in die-
sem Text noch genugend Vor-
schlage fir mogliche Anderungen
und ihre Umsetzung machen.

Auf der Workbench Version 2.1
befindet sich eine andere Startup-
sequence als auf der 2.04. Die

Startup-sequence: Uber ein aus DOS-Befehien bestehen-
des Programm beeinflussen Sie den Systemstart

sen auf jeden Fall als ASCII-Text,
also ohne Formatinformationen
vorliegen, die Textverarbeitungen
in der Regel mitspeichern.

In unserem Fall erscheint auf
dem Bildschirm ein Fenster mit
dem Titel »Ed 2.00« und dem In-
halt der Startup-sequence. Brin-
gen Sie auch dieses Fenster mit
der Maus auf maximale GréBe. .

Im Fenster des Ed sehen Sie
nun eine Menge Befehle, und das
ist auch der Grund dafiir, warum
der Amiga nach dem Starten rela-
tiv lang auf der Diskette bzw.
Festplatte zu tun hat.

Noch eine Warnung, bevor wir
Schritt fiir Schritt nachvoliziehen,
was die Startup-sequence be-
wirkt: Sie sollten die Datei vorerst
nicht modifizieren, sonst besteht
die Gefahr, daB3 Ihnen der Amiga
beim Systemstart eine Bedie-
nungsoberflache .prasentiert, mit

entscheidenden Funktionsbldcke
sind jedoch bis auf Feinheiten in
beiden Versionen gleich.

Am Anfang kann eine Zeile ste-
hen, die mit einem Semikolon be-
ginnt und Versionsangaben ent-
halt. Angaben einer Skriptdatei
hinter einem Semikolon sind
Kommentare. Wenn Sie eine An-
weisung nicht ausfiihren, aus Do-
kumentationsgrinden aber im
Skript lassen mochten, kénnen
Sie diese durch Semikolons
»auskommentieren«.

Der erste Befehlsblock der
Startup-sequence sieht so aus:

c:setpatch >NIL:
¢:version >NIL:
c:addbuffers »>NIL: DF0: 15
failat 21

SETPATCH bringt einige Sy-
stemfunktionen auf den aktuellen
Stand. Was da bislang zusam-

mengekommen ist, kénnen
sich anschauen, wenn Sie diess
Befehl ohne den Zusatz »=>NI
in einem Shell-Fenster oder ub
die Funktion »Workbench/Exea
te Command« (Befehl ausfihre
aufrufen.

NIL ist ein DOS-Gerat [1]
DFO, PAR oder RAM. Nach
geschickte Daten werden alis
dings nicht gespeichert oder a
gegeben, sondern vernichtet.
ist damit der Millleimer des DC
Das Zeichen »>« davor ist
Umleitungssymbol und bewi
daB alle Bildschirmausgaben &
das nachstehende Gerét bzw.
die folgende Datei umgeles
werden. Daten nach NIL umzu
ten bedeutet aber, Daten zu
nichten. Der einzige Nutzen o
ser MaBnahme ist also, die B#
schirmausgabe von SETPATC
zu verhindern.

Genauso wird in der nachss
Zeile die Bildschirmausgabe
VERSION ins Nichts geschig
Sinnvoll ist diese Zeile nur,
neben der Anzeige der Versio
nummern von Kickstart
Workbench auch die Umg
bungsvariablen S$Kickstart &
$Workbench aktualisiert wercs
Darauf kommen wir nach zuriics

Der Befehl ADDBUFFES
richtet fir das Startlaufwerk 8
zusatzliche Datenpuffer ein.
diesem Fall 15 Stiick. Jeder o
ser Puffer ist 512 Byte groB.
daB 15 Puffer 7680 Byte Sg
cherplatz kosten. Je groBer @
gesamte Pufferbereich, def
mehr Daten konnen in ein
Rutsch gelesen werden und
mit fallen einige der relativ
aufwendigen Diskettenzug
weg. Auf Amigas mit wenig Sg
cher kdnnte es jedoch praktisc
sein, die 7,5 KByte einzuspa
Dazu brauchen Sie die Zeile
der Startup-seqguence nur mit
nem vorangestellien Semike
zu deaktivieren.

FAILAT stellt die Fehle®
bruchschwelle, den »error le
ein. Tritt wahrend der Ausfiihs
eines Skripts ein Fehler
bricht EXECUTE normale
ab. In der Startup-sequence s&
das allerdings nicht passies
sonst findet sich der Anwes®
nach dem Systemstart in e
Shell-Fenster wieder, und von
komfortablen Workbench
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weit und breit nichts zu sehen. Mit
FAILAT legen Sie fest, wie
schwerwiegend ein Fehler sein
muB, damit EXECUTE abbricht.
In diesem Fall werden Fehler bis
zur Stufe 20 zugelassen. Darun-
ter fallt z.B. das Fehlen angefor-
derter Befehle/Programme, Datei-
en oder Speichermedien.

Der als nachstes (bei Work-
bench 2.1 etwas spater) folgende
Befehl

regident >NIL: C:execute pure

l1adt den Befehl EXECUTE und
verankert ihn so im Speicher, dai3
er auch nach dem Ablauf dort
bleibt und beim nachsten Aufruf
nicht erneut geladen werden
muB. Da die Startup-sequence
weitere Skripts aufruft, die EXE-
CUTE ja ausfihren muB, bewirkt
der Befehl RESIDENT hier wieder

eine geringe Ablaufbeschleuni-

gung.

MAKEDIR legt nun auf der
RAM-Disk einige Arbeitsverzeich-
nisse an: »t« dient fir temporére
Dateien, »clipboards« flr Daten,
die mit »Cut, Copy & Paste« von
einem Programm zum anderen
beférdert werden sollen. In »env«
bzw. »env/sys« kommen die be-
reits erwahnten Umgebungsvaria-
blen sowie die Einstellungen der
Preferences-Editoren. Die nach-
folgende Zeile

copy »NIL:; ENVARC: ram:env all quie t
noreq

kopiert diese von Diskette: oder
Festplatte, dem »Env-Archive«
(logischer Datentrager ENVARC)
dorthin.

Bei all diesen Anweisungen
sorgt Ubrigens wieder der Zusatz
»>NIL:« dafiir, daB eventuelle Be-
statigungen oder Fehlermeldun-
gen nicht auf dem Bildschirm er-
scheinen. Die beim Systemstart
sichtbaren Meldungen sollen so
auf wichtige, aussagekraftige
Texte beschrankt werden. An-
demfalls wirde vielleicht eine
Meldung inmitten all der sonst er-
scheinenden Status- und Stan-
dardausgaben nicht mehr wahr-
genommen.

Die folgenden ASSIGNSs (siehe
erste Folge dieses Kurses) wei-
sen nun bestimmten vom System
verwendeten Verzeichnissen Na-
men wie ENV, T, CLIPS oder
REXX zu. Unter Workbench 2.1
gibt es zusatzlich die logischen
Datentrager PRINTERS, KEY-
MAPS und LOCALE. Sie werden
bendtigt fur die unter dieser Sy-
stemsoftware etwas anders gelo-
ste Auswahl von Druckertreibern
und Tastaturbelegungen sowie
fUr die erst ab 2.1 vorhandene
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Auswahl der Sprache fiir System-
meldungen und -mends.

Neu in der Startup-sequence
2.1 ist der Block

if not exists SyS:fonts
assign FONTS:
endif

Systemabliufe
automatisieren
mit Skripts

Normalerweise erwartet das
System Zeichensatze im Ver-
zeichnis fonts auf SYS. SYS ist
der .Name des der Startdiskette
oder Festplatten-Bootpartition zu-
geordneten logischen Datentra-
gers. Basiert das Betriebssystem
2.x aber auf Disketten, befindet
sich fonits auf einer separaten
Diskette. Uber IF (Wenn...) pro-
grammieren Sie Blocke, die nur
ausgefitlhrt werden, wenn be-
stimmte Bedingungen erfiillt sind.
Die Bedingung folgt auf IF und
lautet in diesem Fall »not exists
SYS:fonts« (... es das Verzeich-
nis SYS:fonts nicht gibt).

Ist die Bedingung erfllt, fihrt
EXECUTE alle Anweisungen zwi-
schen IF und ENDIF aus — und
hebt in diesem Fall die Zuwei-
sung »FONTS: sys:fonts« auf.
Das fithrt dazu, daB der Amiga
die gleichnamige Diskette anfor-
dert, wenn irgendein Programm
Daten vom (logischen) Datentré-
ger »FONTS« benotigt. Wurde
die Workbench hingegen auf
Festplatte installiert, findet IF das
gesuchte Verzeichnis — die Auf-
hebung unterbleibt also.

Die Konstruktion |IF...ENDIF
begegnet uns gleich wieder im
néachsten gréeren Block:
if exists SYS:monitors

join >NIL: SYS:monitors/~(#?.in
fo). as T:mon-start

execute T:mon-start

delete >NIL: T:mon-start
endif

Auf der Workbench 2.1 ist das
Verzeichnis »Monitors« im Ver-
zeichnis Devs untergebracht, und
die zweite Zeile dieses Blocks ist
ein wenig anders aufgebaut. Die
grundsétzliche Funktion ist jedoch
bei beiden Versionen identisch:
Die Monitor-Skripts, die Sie aus
der Schublade MonitorStore in
Monitors gezogen haben, werden
(ohne die .info-Dateien) durch
den Befehl JOIN (oder LIST unter
2.1) zu einer Skriptdatei namens
»Mon-Start« (M unter 2.1) zusam-
mengefaBt. Dieses von der Start-
up-sequence selbst erzeugte
Skript fihrt EXECUTE danach

aus. Dadurch sorgt das System
daftr, daB die von den jeweiligen
Monitoren (PAL-Monitor, NTSC-
Monitor, VGA-Monitor, Multiscan,
A 2024 und seit Version 2.1 noch
spezielle 36- und 72-Hz-Modi der
Multiscan-Monitore) unterstiiizten
Grafikmodi dem System und da-
mit den Anwendungsprogrammen
bekannt sind. Mon-Start bzw. M
werden nur tempordr bendtigt,
deshalb auf T erzeugt und nach
der Aktion mit DELETE wieder
geloscht.

Interessant in diesem Zusam-
menhang: Erstens sehen Sie,
daB sich Skripts aus Skripts auf-
rufen lassen und gegebenenfalls
sogar eigene Skripidateien erzeu-
gen. Nach Ausfiihrung eines ex-
ternen Skripts macht EXECUTE
hinter dem Aufruf weiter. Und
zweitens ist es offensichtlich ber
die Skript-Programmierung mog-
lich, relativ komplexe Funktionen
zu realisieren.

Der néchste Befehl, BINDDRI-
VERS, aktiviert die in der Schub-
lade »Expansion« vorhandenen
Treiberprogramme. Das gilt ins-
besondere fir die »Janus.libra-
ry«, die eine eventuell eingebaute
MS-DOS-Briickenkarte unter-
stitzt. Davon abgesehen ist die
Methode, Treiberprogramme in
Expansion zu legen, kaum mehr
Gblich. Zur Einbindung von Gera-
tetreibern dient in der Regel der

' Befehl MOUNT, der uns zumin-

dest in der Startup-sequence 2.1
auch gleich in der nachsten Zeile
begegnet. Mit

mount >NIL: DEVS:DOSDrivers/~(#? .i
nfo)

werden die in der Schublade
»DEVS:DOSDrivers« enthaltenen
Gerétetreiber (aber nicht die da-
zugehorigen .infos) eingebunden.
Unter Workbench 2.1 kénnen Sie
Treiber von DOS-Geraten wie z.
B. PIPE, AUX und RAD sowie
PCO und PC1 des mitgelieferten
Hilfsprogramms »CrossDOS«
(zum Lesen und Schreiben von
MS-DOS-Disketten) durch Able-
gen entsprechender Piktogramme
in DOSDrivers installieren. Bei
den vorherigen Systemversionen
sind die Kenndaten jedes Gerate-
treibers in die Datei DEVS:Mount-
list aufzunehmen, und danach
auch mit MOUNT einzubinden.

Uber Umgebungsvariablen in-
formieren sowohl das System,
aber auch beliebige Programme
andere Software ber bestimmte
Zustande bzw. geben Voreinstel-
lungen bekannt.

setenv Workbench $Workbench
setenv Kickstart $Kickstart

z.B. Ubertragen die vom DOS-Be-
fehl VERSION bisher nur lokal, al-
so nur fur diese Shell bzw. den Ab-
lauf der Startup-sequence ange-
legten Umgebungsvariablen Work-
bench und Kickstart in globale Va-
riablen. Die Startup-sequence 2.1
I6scht die lokalen Variablen an-
schlieBend mit dem unter 2.1 hin-
zugekommenen Befehl UNSET.
Globale Umgebungsvariablen sind
Ubrigens Dateien auf dem logi-
schen Datentrager ENV, deren In-
halt den Variablenwert.darstellt.
AnschlieBend  startet  das
Dienstprogramm  »|Prefs«, das
unauffallig im Hintergrund darauf
lauert, daB jemand die System-
einstellungen tber die Preferen-
ces-Editoren andert. Dann schickt
IPrefs eine entsprechende Nach-

richt an das System, das alle Pro- .

gramme darlber informiert, die
sich dafiir interessieren.

ECHO in der nachsten Zeile
der Startup-sequence bringt die
Versionsnummern der installier-
ten Kickstart und Workbench auf
den Bildschirm. Als nachstes star-
tet EXECUTE das Programm
CONCLIP im Hintergrund, das
dafiir sorgt, daB Sie in Shell-Fen-
stern Textpassagen mit der Maus
markieren, mit der Tastenkombi-
nation <Amiga links ¢>  zwi-

Die Dokumentation der Modelle
Amiga 500, 600 und 2000 mit OS
2.0 enthalt nur eine knappe Be-
schreibung der Shell, der textori-
entierten  Bedienerschnitisielle
des Computers. Viele System-
funktionen sind aber nur iiber die
Shell erreichbar. Der sichere Um-
gang damit erleichtert jedem An-
wender die Installation neuer
Hard- und Software. Dieser drei-
teilige Kurs informiert Sie iber
wichtige Konzepte sowohl der
Shell als auch des Betriebssy-
stems.

Folge 1: Uber »Execute Com-
mand« zur Shell; grundlegende Be-
dienung der Shell; Programme star-
ten; Ubergabeparameter nutzen;

Zeichensatz andern mit SETFONT;
die Befehle CD, DIR, LIST und DE-
LETE; Mulleimer Iéschen; logische
Datentrager; der Befehl ASSIGN,;
Verzeichnishierarchien.

Folge 2: Suchpfade einrichten mit
PATH; Skript- bzw. Batchprogram-
mierung; Modifikation' vori Startup-
Sequence, User-Startup uﬂd Sheﬂ-,,
Stariup;  die S“itr"p‘ aieie
SPAT vﬁd DFATQ e

Folge 3: Goddies der Sheli die
nichtflichtige RAM-Disk RAD; an-
dere Geréate (PIPE:, SPEAK:, PAR:,
PRT:); der Befehl MOUNT; Schutz-
bits; Hard- und Softlinks mit MAKE-
LINK; Tipparbeit sparen mit CONC-
LIP; die Befehle STATUS, ALIAS
und RESIDENT.

-
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schenspeichern (kopieren) und
mit <Amiga links v> an der aktuel-
len Cursorposition wieder einfi-
gen kénnen. Bei der Workbench
2.04 ohne Schublade DOSDri-
vers« werden die Gerate SPEAK,
AUX und PIPE anschlieBend di-
rekt geMOUNTed.

Weiter geht es mit PATH. Der
Befehl erweitert den »Suchpfads,
das ist eine Liste von Verzeich-
nissen, die das System nach den
System- oder Anwendungspro-
grammen durchsucht, deren Na-
men Sie in der Shell eingeben.
Ohne PATH sucht Amiga-DOS
nur im aktuellen Verzeichnis und
auf dem logischen Datentréger C.
PATH in der Startup-sequence
erweitert die Liste um die Ver-
zeichnisse Utilities, Rexxc, Sy-
stem, S, Prefs, WBStartup, Tools
und Tools/Commodities.

Nach Einstellung des lander-
spezifischen Zeichensatzes folgt
dieser Block:

if exists S:user-startup
execute S:user-startup
endif

Hier prift das System, ob es
eine Skriptdatei »User-Startup«
auf dem logischen Datentriger S
gibt. Wenn ja, wird diese Datei
mit EXECUTE ausgefiihrt. Nutzen
Sie die User-Startup, um eigene
Einstellungen und Zuweisungen
fir den Systemstart aufzuneh-
men. Dazu kommen wir gleich
noch. ;

Bei der 2.1 wird das im Spei-
cher verankerte EXECUTE mit
RESIDENT..REMOVE wieder
entfernt. LOADWB schlieBlich
sorgt dafir, daB die eigentliche
Workbench-Oberfldche erscheint.
Sobald das erledigt ist, entfernt
ENDCLI das beim Systemstart
automatisch erschienene Shell-
Fenster. Ubrig bleibt wie gewohnt

R e i

die grafische Benutzeroberflache.
Eine Shell erscheint erst wieder
nach Anklicken des entsprechen-
den Piktogramms.

B Nach dieser ausfiihrlichen
Erkundung der Startup-sequence
haben Sie sicherlich schon eine
bessere Vorstellung davon, was
beim Systemstart lhres Amiga al-
les passiert. Auch wenn Sie nun
einige Ideen dafiir haben, wie Sie
die Startup-sequence ergdnzen
oder modifizieren kénnten — las-
sen Sie es bitte. Die Startup-se-
quence sollte moglichst unange-
tastet bleiben. Trotzdem gibt es
natirlich eine weitere Moglichkeit,
eigene Befehle in die Startproze-
dur des Amiga einzufigen: die
User-Startup.

Wenn Sie den Editor zum An-
sehen des Skripts gestartet ha-
ben, sollten Sie diesen nun mit
»Projekt/Quit« wieder beenden.
Falls er Sie auffordert, den Ver-
lust irgendwelcher Anderungen
ZU bestétigen, tun Sie das getrost
mit der Taste <y>. Wenn es noch
keine User-Startup auf S gibt,
wird es Zeit, sie anzulegen. Nach

ed §:User-Startup

erscheint entweder dessen Inhalt
oder die Meldung »Creating new
file« (lege neue Datei an).
Besitzen Sie mehrere Disket-
tenlaufwerke, kénnen Sie diese
mit separaten ADDBUFFERS be-
schleunigen. Beispiel:

addbuffers >NIL DF1: 15

Méchten Sie in Zukunft nach
dem Einschalten des Amiga von
ihm begriiBt werden? Tragen Sie

ECHO "Hallo, lieber Anwender

mit entsprechender Namensan-
gabe ein.

Die gednderte Fassung der
User-Startup speichern Sie mit

»Project/Save«. Uberpriifen Sie
aber vorher, ob |hre Eingaben frei
von Tippfehlern sind.

Prédestiniert fur die User-Start-
up sind weiterhin ASSIGN-Anwei-
sungen, wie wir sie in der voran-
gegangenen Kursfolge vorgefiihrt
haben. So kénnte man den Zu-
griff auf Bilder im tief verschach-
telten Unterverzeichnis
»work:grafik/malen/dpaint/bilder«
durch Zuordnung des logischen
Datentrégers BILDER wesentlich
erleichtern.

Die etwas
andere Eingabe-
aufforderung

Wollen Sie, daB beim System-
start automatisch das Uhrenpro-
gramm »Clock« auf der Work-
bench erscheint? Tragen Sie in
der User-Startup die  folgende
Zeile ein:

run >NIL: SYS:utilities/clock digit al
left 480 top 0

Denken Sie daran, daB Ande-
rungen der User-Startup erst
nach dem nachsten Systemstart
wirken.

Neben der User-Startup bietet
die »Shell-Startup« weitere Még-
lichkeiten, Arbeitsvoraussetzun-
gen zu schaffen bzw. zu &ndern.
Die Shell-Startup wird bei jedem
Start einer Shell ausgefiihrt.

ed S:Shell-Startup

bringt die Datei auf den Bild-
schirm. Sie sehen viele ALIAS
und einen PROMPT. ALIAS ver-
waltet Abkirzungen fir kompli-
zierte Befehlssequenzen wie et-
wa CLEAR far »ECHO
“E[0;0H*E[J"«. Auch fir oft
benétigte Befehle wie DELETE

oder RENAME kénnen Sie selbst-

definierte Kiirzel wie DEL und

REN vereinbaren.
Den Prompt schlieBlich haben
wir bereits in der letzten Kursfolge

kennengelernt. Mit dem Befehl ©

des aktuellen Shell-Fensters und
»%S« fir den Pfad des aktuellen ™
Verzeichnisses.

Wir rufen z.B. unseren Editor
mit dem Kiirzel CED auf — in der
Shell-Startup befindet sich die
Anweisung

alias ced work:Programme/Editor/Cyg
muskEd

Hier noch ein paar Vorschlage
flr eine persénliche Eingabeauf-
forderung:

prompt "[%N] %S> "
prompt "Was wiinschen Sie? » "
prompt "*E[2m[%N] %S>*E[(m "

StandardméBig ist nach Aufrui
eines Shell-Fensters (iber das
Piktogramm das Basisverzeichnis
der Systempartition (SYS) aktuel-
les Verzeichnis. Wenn Sie jedoch
haufiger an anderer Stelle lhre
Shell-Arbeiten verrichten, fiigen
Sie in die Shell-Startup am be-
sten einen CD-Befehl ein:

cd work:

Nach den entsprechenden Ein- i
fligungen speichern Sie die ver |
anderte »Shell-Startup« mit den™
Befehl »Project/Save« und been
den den Ed mit »Quit« — beim
néchsten Aufruf eines Shell-Fen
sters sind die Einstellungen akfiv

B Zu den von Commodore in
Verzeichnis S der Workbench ge
speicherten Skripts gehort PCD
(previous current directory), das
den Befehl CD simuliert. Si
wechseln wie mit CD (iber [

|

c:setpatch >NIL: IPrefs ; keyboard env variable.

¢iversion >NIL: echo "Amiga Release 2. Kickstart $Rickstart, Work- 5 b
addbuffers >NIL: df0: 15 bench $Workbench” ; if keyboard env variable is set, set the keymap
Failat 21 conclip if §{sys/keyboard)} NOT EQ "*${sys/keyboard}"

Resident >NIL: C:Execute PURE ADD mount speak: setmap ${sys/keyboard}

makedir ram:T ram:Clipboards ram:env ram:env/sys mount aux: elae

copy >NIL: ENVARC: ram:env all quiet moreg mount pipe: PickMap sys: initial

endif
if exists s:user-startup
execute s:user-startup

assign ENV: ram:env
assign T: ram:t ;set up T: directory for scripts
assign CLIPS: ram:clipboards

path ram: c: sys:utilities sys:rexxc sys:system s:
sys:prefs sys:wbstartup add
if exists sys:tools

assign REXX: s: endif
if exists sys:Monitors Il‘ath ?Yg‘tmlf' add B LoadWB
join >NIL: sys:monitors/~(#2.info) as t:mon- if exists sys:tools/commodities endcli >NIL:

path sys:tools/commodities add
endif
endif
; If this is the initial boot (i.e. keyboard env
variable is not set)
; then execute PickMap which will query for a keym-
ap and set the

start
execute t:mon-start
delete >NIL: t:mon-start
endif
BindDrivers
setenv Workbench $Workbench
setenv Rickstart $Kickstart

Startup 2.04: So beginnt
das Betriebssystem
Version 2.04
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BETRIEBSSYSTEM

PCD <Verzeichnis>

aus dem aktuellen Verzeichnis in
ein anderes, z.B. die RAM-Disk.
Wenn Sie anschlieBend aber
PCD ohne weitere Zusatze aus-
fithren, stellt das Skript das vor-
mals (previous) aktuelle Verzeich-
nis wieder ein. Diese Methode ist
ideal fur kurze Ausflige in andere
Verzeichnisse, von denen Sie
spater wieder an den Ausgangs-
punkt zurlick méchten. Schauen
Sie sich die Textdatei PCD ein-
mal mit

type S:pcd

an. Interessant ist vor allem die
erste Zeile:

Jkey dir

».key« durchsucht den im
Shell-Fenster eingegebenen Auf-
ruf des Skripts nach Zeichenfol-
gen hinter dem Skriptnamen, und
ordnet diese den hinter key an-
gegebenen Piatzhaltern zu. Uber
die Platzhalter bzw. Variablen
greifen die Anweisungen des
Skripts auf die Angaben — prak-
tisch (bergebene Parameter —
der Befehlszeile zu. Damit die
Platzhalter in den weiteren An-
weisungen nicht mit Dateinamen
verwechselt werden, gehoren inre
Namen in spitze Klammermn.

Nicht zuletzt als Beispiel dafur,
was man mit Skripts alles ma-
chen kann, liefert Commodore
auBerdem die beiden Dateien
SPAT und DPAT mit. SPAT etwa
ermoglicht, Befehle mit Platzhal-
tern (Wildcards, Joker) zu ver-
wenden, die dafir eigentlich gar
nicht ausgelegt sind. Da ab Work-
bench 2.04 die meisten Amiga-
DOS-Befehle solche Platzhalter
unterstiitzen (TYPE #?, COPY #?
TO ..., DELETE #7), wird diese
ab Workbench 1.3 vorhandene,
und frither oft hilfreiche Lésung
nur noch selten verwendet. DPAT
hat im Prinzip dieselbe Funktion,
ist aber fiir Befehle ausgelegt, die
zwei Parameter benétigen (FILE-

NOTE #? <Datei> oder PRO-
TECT #? +rwed). Auch sie ist
mittlerweile durch Verbesserun-
gen der DOS-Befehle fast Uber-
fliissig. Fur den Aufruf so man-
ches PD-Programms sind sie
aber weiter niitzlich. Beispiel:

spat MapIcon #?.info
oder
spat MuchMore #?.doc

M Bis jetzt haben wir nur vor-
handene Skriptdateien untersucht.
Es wird Zeit, ein eigenes Skript zu
programmieren. Stellen Sie sich
vor, Sie nutzen lhren Amiga regel-
maBig fur die Arbeit mit dem DTP-
Programm »Professional Page«
und wiinschen, daB das Pro-
gramm direkt nach dem Einschal-
ten so einfach wie moglich zu
starten ist. Manchmal erledigen
Sie aber auch andere Arbeiten auf
dem Amiga, und dann soll der
Computer nach dem Start die
Workbench fir den Aufruf anderer
Programme zeigen. Mit DOS-Be-
fehlen programmieren Sie sich ei-
ne kleine Ment-Auswahl.

Programmstart
ither die
Tastatur

So ein Skript sollte zweckmaBi-
gerweise in die User-Startup inte-
griert werden und konnte etwa so

_aussehen:

run newshell
lab Memu
echo "Bitte wahlen Sie:"
echo "1 = Workbench starten”
echo "2 = DPaint laden"
setenv >NIL: Auswahl ?
if $Auswahl eq "2"
echo "DPaint wird geladen
DPaint:DPaint
endif
if not $huswahl eq "1"
skip back Menu
endif

Auf LAB folgt ein sogenanntes
Label, eine »Sprungmarke«. Da-
mit kennzeichnen Sie eine be-
stimmte Zeile im Skript, die Sie
spater von anderer Stelle ansprin-
gen konnen. Die drei ECHOs da-
nach bringen die Auswahlmdg-
lichkeiten auf den Bildschirm.

Der SETENV ist schon trickrei-
cher. Hier geht es darum, eine
Tastatureingabe anzufordern. Da
Amiga-DOS dafir eigentlich kei-
nen Befehl besitzt, helfen wir uns
mit SETENV, das fiir die direkte
Zuweisung von Zahlen oder Be-
griffen an Umgebungsvariablen
gedacht ist. Durch das Fragezei-
chen am Ende der Zeile bringt
Amiga-DOS normalerweise die
Hilfsinformationen dieses Befehls
auf den Bildschirm. Diese werden
wir allerdings nicht sehen, weil

Sie mit der Umleitung >NIL: un-

terdriickt werden. Der Vorteil ist

" jedoch, daB Amiga-DOS im An-

schluB an solche Hilfsausgaben
die Eingabe der Parameter fir
den jeweiligen Befehl erlaubt —
und damit haben wir genau, was
wir brauchen: Der Umgebungsva-
riablen »Auswahl« wird die Tasta-
tureingabe zugewiesen.

AnschlieBend milssen wir nur
noch feststellen, was der Benut-
zer eingegeben hat. Um den Wert
einer Umgebungsvariablen abzu-
fragen, missen Sie ihr ein Dollar-
zeichen voranstellen.

IF $Auswahl EQ "2"

Wir priifen hier, ob die Variable
$Auswah! den Wert 2 enthalt.
Trifft dies zu, wird der Teil inner-
halb der IF..ENDIF-Klammer
ausgefiihrt: DPaint wird geladen
_ falls es sich unter diesem Na-
men und an dieser Stelle auf
Festplatte oder Diskette befindet.

War die Eingabe flir $Auswahl
nicht 2, macht EXECUTE beim
néchsten IF...ENDIF weiter: Hier
prifen wir, ob die Eingabe 1 war.
Trifft dies nicht zu, sollten wir den
Anwender um eine neue Eingabe

bitten, denn dann hat er irgendes
was anderes als 1 oder 2 eings
tippt. Daher priifen wir nur kums b
ob die Eingabe fir $Auswa
nicht gleich 1 (NOT $Auswahl E
"1") war. Falls etwas anderes &
gegeben wurde, lassen wir EXE
CUTE zurlick zum Anfang spris
gen. Solche Programmverzwe
gungen fithrt SKIP aus. Wenn S8
damit zu einem Label (LAB) ve
zweigen, das sich im Skript weit
oben befindet, missen Sie
sétzlich den Parameter BACK a
geben. In unserem Fall al
SKIP BACK Menu.
Trifft auch die zweite Beds
gung nicht zu, hat der Anwencs
wohl 1 eingegeben. In diese
Fall endet die Skriptausfihru
Wir gehen ja davon aus, daf3 s
innerhalb der User-Startup
|auft, Daher wird in diesem Fs
der Rest von User-Startup us
anschlieBend der Rest der Stas
up-sequence abgearbeitet
damit die Workbench gelade
Und genau das wollen wir ja.
Sie konnen die Beispield
um weitere Mentpunkte erws
tern. Dafiir sind zun&chst ne
ECHO-Anweisungen mit zusats
chen Optionen zu erganzen:

echo "3 = Art Department laden"

AuBerdem gehoren dann hin®
SETENV neue Abfrageblocke:

if $Auswahl eq "3"

echo "Art Department wird gela
den"

work:Art Department/ADPro"
endif

Mochten Sie lernen, wie m:
komplexe Skripts programmisss
sollten Sie nochmal einen BiS
auf die von Commodore mitges
ferten Beispiele (PCD, SPZ2
DPAT, PickMap...) werfen. 3
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; SVER: startup-sequence 38,22 (24.4.92)
C:SetPatch QUIET

Version >NIL:

2ddBuffers >NIL: DF0: 15

Faildt 21 5

Copy >NIL: ENVARC: RAM:ENV ALL NOREQ
Assign >NIL: ENV: RAM:ENV
Assign »>NIL: T: RAM:T
Assign >NIL: CLIPS: RAM:Clipboards
Assign >NIL: REXX: S:
2ssign >NIL: PRINTERS: DEVS:Printers
Assign >NIL: REYMAPS: DEVS:Keymaps
Assign >NiL: LOCALE: §¥S:Locale
IF NOT EXISTS SYS:Fonts

Acsign FONTS:

MakeDir RAM:T RAM:Clipboards RAM:ENV RAM:ENV/Sys

EndIF
BindDrivers

Mount >NIL: DEVS:DOSDrivers/~(#?.info)
Resident >NIL: C:Execute PURE

IF EXISTS DEVS:Monitors

"DEVS:Monitors/%s"
Execute T:lM
Delete >NIL: T:M

EndIF

GetFnv Workbench $Workbench
SetEnv Kickstart $Kickstart

UnSet Workbench
UnSet Kickstart
Iprefs

Echo "Amiga Release 2.1.

List >NIL: DEVS:Monitors/-(#?.info) TO T:M LFORMAT

Kickstart SKickstart,

Workbench $Workbench"

ConClip

EndIF

Resident Execute REMOVE

LoadWB

EndCLI >NIL:

Startup 2.1: So legt
das Betricbssystem
Version 2.1 los

Path >NIL: RAM: C: SYS:Utilities SYS:Rexxc SYS:5y-
stem §: SYS:Prefs SYS:WBStartup SYS:Toois
5Y8:Tools/Commodities
IF EXISTS §:User-Startup

Execute S:User-Startup
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