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ehoren Sie auch zu den
Amiga-Fans, die sich noch
nie mit der »Shell« befaBt
haben, die mit dem Einga-
befenster fir DOS-Befehle nichts
Zu tun haben wollen und ihren
Computer am liebsten (iber die
Workbench bedienen? In der Tat
2ibt es seit der Version 2.x des Be-
Tiebssystems auf den ersten Blick
%2um noch etwas, was man Uber
Zie piktogramm- und meniigesteu-
#rie Workbench nicht auch errei-
#en konnte. Doch der Schein
Tgt. Mit drei Artikeln beweisen
Wi Ihnen, welche Maéglichkeiten in
ler iextorientierten Bedienerober-
“Eche stecken.
‘ Schon seit dem ersten Amiga
. & =s einige Dateien, die nie bzw.
; eT “# OS 2.x nicht ohne weiteres auf
l % W& Workbench erscheinen, weil
b i s=n Piktogramm besitzen. Erst
W8 2er Zwo-Nuller konnen Sie sol-
. "= Z=feien mit den Workbench-
. "Wonenbearbeiten, also kopie-
W umbenennen, aufrufen oder
& Dafiir gibt es im Menii
Wniowe den Eintrag »Show/All
Wenn Sie bereits unter OS
W' Seuische Menlitexte umge-
=0=n, lautet er »Inhalt an-
= Dateiene. Ist die Option
W\ Semet gas System allen Da-
W Wme Siktogramm ein Stan-

~rrrd o> f7

BETRIEBSSYSTEM

Einstieg in_die Shell (Folge 1)

»Die Shell? Unter Workbench 2.x braucht man keine
Shell.«Falsch. Auch mitder neuen Systemsoftware ha-
ben Sie (iber die Workbench keinen Zugriff aufwichtige
Funktionen. Wer die Shell kennt, nutzt den Amiga ganz.

dardpiktogramm zu, und danach
kénnen sie wie jede andere Datei
behandelt werden.

Dazu gehort z.B. der Programm-
start per Doppelklick. Das wollen
wir gleich einmal ausprobieren.
Offnen Sie die Schublade »Sy-
stem« der Workbench-Diskeite
bzw. der entsprechenden Partition
auf der Festplatte und wihlen Sie
»Show/All Files«. In der Schublade
»C« befindet sich das Programm

!»Avafl«. Starten Sie es mit einem
Doppelklick. Anstatt nun wie ge-
wohnt das Programm zu laden und
abzuarbeiten, reagiert der Amiga
anders: Auf dem Bildschirm er-
scheint das Fenster »Execute a Fi-
le« (Befehl ausfiihren). Die Einga-
bezeile »Command« (Befehl) ent-
hélt den Namen Avail.

Erst nach dem Betétigen der Ta-
ste <Return> oder einem Maus-
klick auf »OK« startet die Ausfiih-

?rung. Ein neues Fenster mit dem
Titel »Output Window« (Work-
bench-Ausgabefenster) taucht auf.
Bei uns sah das aus wie in Bild 1
gezeigt. Aufgeschliisselt nach

EChip Memory, Fast Memory und
*dem insgesamt verfiigharen Spai-

A

it Emgatefenster der Workbench-Funktio
: e ir e Programmausfiihrung

Bytes frei (available), wie viele zur
Zeit belegt (in use) und wie viele

ginsgesamt im Computer vorhan-
den sind (maximum) bzw. wie groB
der jeweils groBte, zusammenhén-
gende freie Block dieser Speicher-
bereiche ist. Die Werte bei lhnen
werden sich wohl von denen unse-
rer Abbildung unterscheiden.

’cher (Total) sehen Sie, wie viele

Ausfiihrliche
Anzeige der
Speicherausiastung

/ Das System informiert mit AVAIL
ialso genauer iiber die gegenwarti-
;ge Auslastung des Arbeitsspei-
: chers als die sparlichen Angaben
“der Workbench-Kopfzeile. Das
»Qutput Window« werden Sie {ibri-
gens Uber das SchlieBsymbol los.
Wichtig ist dabei nicht nur, daB
Sie so Informationen erhalten, die
Ihnen die Workbench vorenthélt,
sondern auch, wie Sie diese Daten
abgerufen haben: Fiir die Eingabe
des Programmnamens - oder des
Befehls, was im Prinzip dasselbe
ist - erschien das Execute-Fenster.
Firr die Ausgaben von AVAIL éffne-
te das System ein Ausgabefenster.

Das war bereits ein erster Schritt -

in Richtung Shell. Wir machen

_ noch ein Experiment: Wéhlen Sie

im Pull-down-Menl »Workbenchx«
der Workbench die Funktion »Exe-
cute Command« (Befeh! ausfiih-
ren). Wieder erscheint das
Execute-Fenster - allerdings ist
diesmal die Eingabezeile fiir den
Befehl leer. Geben Sie den Be-
fehlsnamen INFO ein und danach
< Return>. Ein zweites Mal &ffnet
sich ein Ausgabefenster und das
enthélt diesmal eine Liste aller im
System angemeldeten Speicher-
medien. Wenn die Angaben aus
dem Fenster rolien, ziehen Sie es
am besten ein wenig groBer.
Vielleicht erscheint auch eine
der folgenden Meldungen:
info: Unbekamnter Befehl
info failed returncode 10

Die Hintertiir der Workbench

In diesem Fall sollten Sie lhre
Startdiskette (in der Regel die
Workbench) ins Laufwerk legen
und »Execute Command« erneut
aufrufen. Versuchen Sie es mit
dem Befehl C:INFQ. Damit weisen
Sie den Amiga an, die Programm-
datei INFO im Systemverzeichnis
»Ce« ZU suchen. Aber dazu kommen
wir spater noch. Ubrigens befindet
sich beim erneuten Aufruf des
Execute-Fensters noch die vorhe-
rige Eingabe in der Kommandozei-
le. So lassen sich eventuelle Fehl-
eingaben korrigieren und damit
leichter wiederholen.

Das zuletzt aufgerufene Pro-
gramm INFO befindet sich wie
AVAIL in der Schublade »c«. Es ge-
hért zu einer Reihe von Befehlsda-
teien, die speziell fir den Aufruf
aus dem Exscute- oder einem
Shell-Fenster vorgesehen sind.
Sie kbnnen ja spaBeshzlber noch-
mal »Execute Command« aufrufen
und AVAIL in der Kommandozeile

Die Dokumentation der Model-
le Amiga 500, 600 und 2000 mit
0S 2.0 enthilt nur eine knappe
Beschreibung der Shell, der text-
orientierten Bedienerschnittstel-
le. Viele Systemfunktionen sind
aber nur iiber die Shell erreichbar.
Der sichere Umgang damit er- |
leichtert jedem Anwender die In-
stallation neuer Hard- und Soft-
ware. Dieser dreiteilige Kurs infor-
miert Sie Giber wichtige Konzepte
sowohi der Shell als auch des Be-
triebssystems.

Folge 1: Uber »Execute Commands«
zur Shell; grundlegende Bedienung
der Shell; Programme starten;
Ubergabeparameter nutzen; Zei-
chensatz dndern mit SETFONT: die
Befehle CD, DIR, LIST, DELETE;
Miilleimer i6schen; logische Daten-
trager; der Befehl ASSIGN.

Folge 2: \Verzeichnishierarchien;
Suchpfade einrichten mit PATH;
Skript-bzw. Batchprogrammierung;
Maodifikation der Startup-Sequence,
User-Startup und Shell-Startup; die
Skriptdateien PCD, SPAT und DPAT.

Folge 3: Goddies der Shell; die
nichtfliichtige RAM-Disk RAD; an-
dere Gerdte (PIPE:, SPEAK:, PAR:,
PRT:); der Befehl MOUNT; Schutz-
bits; Hard- und Softlinks mit MAKE-
LINK; Tipparbeit sparen mit CON-
CLIP; die Befehle STATUS, ALIAS
und RESIDENT.
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=ngeben. Das Ergebnis ist iden-
fisch mit dem unseres ersten Ex-

periments. Andere Befehle zum -

Ausprobieren:
_ CPU gibt Informationen iber
den bzw. die Prozessoren im Ami-
., 0a aus,
| I DATE zeigt Uhrzeit und Datum
an, i
‘ "1 DIRund LIST zeigen in Textform
| den Inhalt des aktuellen Verzeich-
nisses,

| [} STATUS zeigt eine Ubersicht -

- der Programme, die aus Shell-

: Fenstern oder im Verlauf des Sy-

* stemstarts . aufgerufen wurden,
s und :
! VERSION gibt die Versions-
nummern von Kickstart und Work-
bench aus. .

Weil fiir jeden aufgerufenen Be- ;

fehl ein eigenes Ausgabefenster
gedffnet wird, soliten Sie jedes
nach der Ausfihrung wieder
schlieBen, sonst wird die Work-
bench bald iberfillt sein. AuBer-
-dem belegt jedes Fenster etwa 30
bis 40 KByte RAM.

Vermutlich wird lhnen der stan-
dige Aufruf von »Execute Com-
mand« und das regelmaBige
SchlieBen der Ausgabe-Fenster
schon bald lastig. Es geht auch
einfacher:

Offnen Sie die Workbench oder
die Partition »System...« Ihrer Fest-
platte. Direkt darin oder in der
Schublade »System« befindet sich
ein Piktogramm mit dem Namen
»Shell«. Starten Sie das Programm
mit einem Doppelklick.

Das System begriiBt Sie im dar-
auf erscheinenden Fenster mit der
Meldung »New shell processe«
(Neuer Shell-ProzeB) und einer
Nummer. Unser »ProzeB« hat
nichts mit Juristik zu tun - der Be-

griff steht vielmehr flir eine weitere-

Task, ein weiteres Programm im
Rahmen des Multitasking. Und
diese neue Task ist diesmal eben
eine Shell.

Das Gebilde in der nachsten
Zeile, das »4.Workbench2.0: > «,
»3.8ystem2.x: > « oder dhnlich lau-
tet, ist ein »Prompte, eine Eingabe-
aufforderung, die immer dann er-
scheint, wenn die Shell auf eine
neue Eingabe wartet. Die Auffor-
derung, deren Aufbau Ubrigens
auch verdndert werden kann, ent-
halt zwei Informationen:

21 Uber die Shell-Nummer (in den
Beispielen 4 und 3) 148t sich jeder
Shell-ProzeB - Sie kénnen ja meh-
rere Offnen - eindeutig identifizie-
ren.

— Das aktuelle Verzeichnis (bei
uns Workbench2.0: und System2.
x7) bzw. die akiuelle Schublade.

Bewvor wir diese Angelegenheit
n3her untersuchen, beweisen wir

erstmal, daB sich auBer diesen Au-
Berlichkeiten kaum etwas andert.
Geben Sie hinter den Prompt
avail <
ein und driicken Sie <Return>.
Wenn der Computer nicht auf die
Eingabe reagiert, aktivieren Sie
das Shell-Fenster mit einem Maus-
klick und ‘wiederholen die Ein-
gabe. A

Es erscheint die inzwischen be-
kannte Liste von AVAIL. Diesmal
gibt es keine Unterscheidung zwi-
schen. Ein- und Ausgabefenster.
Shell-Fenster dienen flir beides zu-
gleich. Sie brauchen jetzt kein
Ausgabefenster mehr vergrdBern,
verkleinern oder schlieBen. Alle
Aktivitaten finden innerhalb des
Shell-Fensters statt, das die Profis
in der Regel auch offen auf der
Workbench liegenlassen.

weisungen. Jedes Shell-Fenster
merkt sich ndmlich in einem 2024
Zeichen groBen Pufferspeicher die
letzten Eingaben. Mit den Cursor-
Tasten nach oben und nach unten
bewegen Sie sich durch diese Li-
“ste. Fir eine leere Eingabezeile

blittern Sie entweder bis ans Ende .

der Liste oder driicken <Ctrl x>.

B Langsam miiBten Sie sich hei-

misch in der Shell des Amiga fiih-
len. Schauen wir uns ein wenig
um. Dazu benutzen wir die grund-
legenden Befehle der Shell, die
Sie auch spater bei der alltagli-
chen Arbeit immer wieder brau-
chen werden.

Die zwei Befehlsdateien DIR

1

und LIST haben wir sehon- er- -

iwéihnt. Probieren Sie mal

dir
i.aus (< Return> nicht vergessen).

Bild 2: So gibt der DOS-Befehl DIR den Inhalt von
Verzeichnissen bzw. Schubladen aus

Hinter den Daten von AVAIL ist
gleich wieder eine neue Eingabe-
aufforderung erschienen - die
Shellist bereit fiir eine neue Arbeit.
Probieren Sie das gleich einmal
aus, indem Sie INFO oder eines
der anderen vorhin genannten
Programme aufrufen. Das Shell-
Fenster kann brigens bei Bedarf
vergroBert werden. Da wir uns bei
den nachsten Experimenten nur
mit der Shell beschéftigen, brin-

gen Sie es am besten auf volle

BildschirmgroBe.

Wenn Sie dasselbe Programm
mehrmals aufrufen wollen, oder
bei der Eingabe des Namens ei-
nen Fehler gemacht haben, kon-
nen Sie ahnlich wie im Execute-

_ Fenster die letzte Eingabe wieder-

holen. Dazu brauchen Sie nur die
Taste <Cursor oben> driicken.
Tun Sie es mehrmals, erscheinen

in der aktuellen Eingabezeile die

jeweils vorher eingegebenen An-

Sie bekommen eine mehr oder we- &

niger umfangreiche Inhaltsiiber-
sicht des aktuellen Verzeichnisses
(engl. directory), also von der
Schublade, deren Name Teil der

. Eingabeaufforderung ist. Bild 2

zeigt, wie so etwas prinzipiell aus-
sieht.

Gibt es innerhalb der aktuellen
Schublade weitere Unterverzeich-
nisse bzw. Schubladen, zeigt DIR
dessen Namen zuerst an, zusam-
men mit der Kennzeichnung
»(dir)«. Danach erscheinen die Na-
men der im aktuellen Verzeichnis
enthaltenen Dateien. Zufélliger-
weise gibt es im gerade gezeigten
Beispiel (auf der Workbench-
Diskette) ausschlieBlich Dateien
mit dem Zusatz ».info«. Davon ha-
ben Sie bisher auf der Workbench-
Oberflache nichts lesen konnen.
Diese Dateien enthalten namlich
die Bildinformation fiir das Pikto-
gramm einer Datei oder einer

Aottt

Schublade. Nur Dateien oder Ve
zeichnisse, fur die eseine Datei m®

_gleichemn Namen und dem Zusa=

.info gibt, sind im Normalfall (aiss
ohne »Show/All Files«) -auf de
Workbench sichtbar. Im vorlieger-
den Fall sehen wir die Pikic
gramm-Dateien zu den auf de
Workbench-Diskette enthaltenes
Schubladen Expansion, Prefs unc
System. Die Datei »Disk.info« ent-
hélt die Bilddaten fiir das Dater-
trager- bzw.  Disketten-Pikio-
gramm. »Devs.info« gibt es (b
gens erst auf der Workbench 2.1
Da die gesamte Arbeit in de
Shell textorientiert ist, im Gegen-
satz zur symbol- und menlorien
tierten Workbench, wird ebes
auch der Inhalt von Speicherme
dien und Schubladen in Textform
angezeigt. Die Informationen, die
nach Eingabevon DIR erscheinen
sollen eher eine allgemeine Uber-
sicht vom Inhalt des Verzeichnis-
ses bieten. Anders sieht es aus

-wenn Sie

list
verwenden. Dann enthalt das In-
haltverzeichnis im Shell-Fenster
Zusatzinformationen, die Sie vie-
leicht von der Option »View/by Na-
me« (Inhalt auflisten/nach Namen:
aus dem Workbench-Menii »Win-
dow« (Fenster) kennen.

Vergleichen wir einmal unsers
bisherigen Kenntnisse von der
Shell mit denen iber die Work-
bench. Auf der Workbench be-
kommt jede Diskette, jede Schub-
lade ein eigenes Fenster. Um den
Inhalt einer Schublade zu sehen
braucht man sie nur doppelt anzu-
klicken. Die Shell hat nur ein Fen-
ster. Wie 6ffnet man ein Verzeich-
nis iber die Shell?

- Dafiir gibt es den Befehl COC
(change directory -> wechsle das

-+Verzeichnis). Lassen Sie sich mit

DIR nochmal den Inhalt des ak-
tuellen Verzeichnisses ausgeben.
Suchen Sie sich eines der mit
(DIR) gekennzeichneten Namen
aus und machen es mit CD zum
aktuellen Verzeichnis. Beispiel:
ed ¢

Wenn Sie nun DIR oder LIST
aufrufen, sehen Sie ein anderes In-
haltsverzeichnis - namlich das der
gerade betretenen Schublade. Sie
entdecken dabei Ubrigens neber
den bisher bekannten Befehlsda-
teien viele weitere. Widerstehen
Sie aber der Versuchung, mit die-
sen Befehlen zu experimentieren.
denn es sind einige dabei, die
ganz schon Verwirrung stiften oder
gar zum Datenverlust fiihren.

Ein Blick auf die Eingabeauffor-
derung, die nun z.B. »4.Workbench
2.0:c>« lauten konnte, zeigt, daf
Sie sich nun im Unterverzeichnis
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«c= auf der Diskette »Workbench
20« bzw. lhrer Systemdiskette
ader -partition aufhalten.

Wenn Sie aus dieser Schublade
wieder zuriick ins (bergeordnete
Jerzeichnis wollen, geben Sie statt
dem Namen hinter CD das Zei-
chen »/« an:

Ein kurzes LIST oder DIR bzw.
=in Blick auf den Prompt zeigt, daB
Sie tatsachlich wieder an den Aus-
gangspunkt zurlickgekehrt sind.
Uben Sie vor dem Weiterlesen den
Auf-und Abstieg innerhalb der Ver-
zeichnishierarchie des Amiga.

B Wir wollen unser Versprechen
einlésen und lhnen einige Mog-
lichkeiten zeigen, fiir die es kein
Pendant auf der Workbench gibt:
Wie bereits vorgefiihrt werden
Programme von der Shell aus
durch Eingabe ihres Namens und
anschlieBendes <Return> ge-
rstartet. In vielen Fallen kénnen Sie
dem Befehl dabei einige Daten
tibergeben, die sein Verhalten
I'beeinflussen (Optionen, Uberga-
| beparameter). Beispiel:
dir all

DIR gibt daraufhin nicht nur die
iNamen der Unterverzeichnisse
faus, sondern auch dessen Inhalt.
Um ein Programm zu besonderem
Verhalten zu motivieren, miissen
Sie wissen, welche Optionen es
besitzt. Die sind meist in der dazu-
gehdrigen Dokumentation oder in
ReadMe- oder LiesMich-Dateien
aufgefiihrt. Leider hat Commodore
bei den Modellen 500 Plus und
600/600 HD am DOS-Handbuch
gespart. Da bleibt lhnen nur iibrig,
ein entsprechendes Fachbuch zu
kaufen.

Einige Programme - insbeson-
dere aus der Public-Domain- und
Shareware-Szene - kdnnen ohne-
hin nur diber die Shell bzw. die Ein-
gabe des Namens gestartet wer-
den, weil sie kein Piktogramm ha-
ben und meist fir den Aufruf von
der Workbench auch nicht vorbe-
reitet sind. Oder aber sie laufen zu
ungeahnten Leistungen auf, weil
Sie beim Shell-Aufruf wesentlich
mehr Optionen angeben kdénnen.

Ein kleiner Trick ist immer einen
Versuch wert: Viele Programme
verraten verfiigbare Optionen,
wenn Sie hinter dem Programmna-
men in der Shell ein Fragezeichen
eingeben. Leider ist der Gehalt der
daraufhin erscheinenden Informa-
tionen von Programm zu Pro-
gramm unterschiedlich. Andere
Programme kennen diese Funk-
tion nicht, ignorieren das Frage-
zeichen oder versuchen, es als
Option zu interpretieren.

Ein Schmankerl am Rande: Ge-
falit lhnen die Schrift der Shell?

78

Sie kénnen den Zeichensatz mit
einem DOS-Befehl dndern:
setfont Topaz 11

oder

getfont Courier 15

Wenn SETFONT die Meldung
»object not found« ausgibt, hat es
den angegebenen Zeichensatz
nicht gefunden. Uberpriifen Sie
mit
cd fonts:
dir
(Doppelpunkt nicht vergessen)
den Vorrat an Systemzeichensét-
zen. Die Namen der Unterver-
zeichnisse sind gleichzeitig die der
Zeichensétze. In jedem befindet
sich je eine Datei pro vorhandene
GroBe. Mit
setfont topaz 8
stellen Sie den Standardzeichen-
satz wieder ein und mit
ed sys:
kommen Sie Ubrigens wieder zu
dem Verzeichnis zurlick, das beim
Start der Shell zum aktuellen Ver-
zeichnis gemacht wird. Wir erkla-
ren noch in diesem Artikel, warum
das so ist.

B Langsam aber sicher beherr-
schen Sie die grundlegenden Be-
tehle. der Shell. Vielleicht gehen
Siejasogardazu tiber, dort hin und
wieder Tétigkeiten auszufiihren,
die Sie aufder Workbench auch er-

1 ledigen kénnten. Fiir den Umgang

! mit Dateien etwa bietet die Shell ei-
ne Reihe leistungsfahiger Befehle
wie COPY, RENAME oder DE-
LETE.

Daware DELETE (I6schen). Uns
hat es schon immer gedrgert, daB
die Workbench-Funktion »Format«
grundsétzlich einen Milleimer
(Trashcan) auf den frisch formatier-
ten Datentriger plaziert, obwohl
wir den auf unseren Datendisket-
ten nie bendtigen. Uber die Work-
bench |4Rt sich der Miilleimer nicht
lschen. Aber in der Shell.

Das probieren wir aus. Formatie-
ren Sie eine leere Diskette iiber die
Workbench. Offnen Sie danach
den Datentrager und klicken Sie
den Miilleimer an, so daB er sich
offnet. Die Meniifunktion »lcons/
Delete«ist nicht anwahlbar und da-
mit 148t sich der Eimer auch nicht
entfernen. Ab in die Shell... i

Amiga-Fans mit nur einem Dis-
kettenlaufwerk haben jetzt aller-
dings ein Problem. Um den Millei-
mer zu l6schen, muB die formatier-
te Diskette im Laufwerk liegen.
Aber: Um DELETE aufzurufen,
muB sich die Workbench-Diskette

i darin befinden, weil sich das Pro-

gramm DELETE darauf befindet.
Die eleganteste Losung dafir ist
resident c:delete -

RESIDENT ladt das Programm
' DELETE in den Speicher und rich-

tet es dort hiuslich ein. Fortan
brauchen Sie die Workbench-Dis-
kette nicht mehr beim Léschen
iber die Shell.

Das interne Laufwerk hat den
Namen »df0:«. Mit
ed df0:
machen Sie das Hauptverzeichnis
der Diskette, also dasjenige, des-
sen Inhalt beim Offnen des Disket-
tenpiktogramms im Fenster er-

. scheint, zum aktuellen Verzeich-

nis. Mit

dir

kbnnen Sie sich den Miilleimer
noch einmal anschauen, bevor er
it

delete Trashean

delete Trashean.info

entsorgt wird.

Wenn Sie den gefiillten Mllei-
mer einer bereits gebrauchten Dis-
kette I6schen wollen, miissen Sie
vorher die Workbench-Funktion
»lcons/Empty Trash« ausfithren.
Sonst wiirde DELETE die Fehler-
meldung
Trashcan Not Delefed: directory

not empty
liefern und das Verzeichnis »Irash-
can« nicht entfernen.

DaB Sie solche Experimente
nicht auf lhrer Systemdiskette oder

. -partition, geschweige denn auf

den Originaldisketten durchfih-
ren, versteht sich wohl von selbst.
Wenn der Milleimer erst mal weg
ist, ist er weg — und kann nicht
mehr zuriickgeholt werden.

Eine Nachbemerkung zu CD.
Natiirlich ist es 1&stig, fiir eine ein-
zelne Operation in einem bestimm-
ten Verzeichnis dieses mit CD zu
»bffnen«. Sie brauchen es auch
nicht. Die Anweisungsfolge
ed dfo:
delete trashcan
148t sich durch
delete df0:ftrashcan

-ersetzen. Das bedeutet: Befindet

sich die Datei, mit der ein Shell-
Befehl irgend etwas machen soll,
nicht im aktuellen Verzeichnis, so
ist der Name des entsprechenden
Verzeichnisses vor den Dateina-
men zu setzen. Das gilt nicht nur
flir Dateien: i
cd devs
dir
ist gleichbedeutend mit
dir devs
oder
cd devs
cd printers
dir
mit
dir devs/printers

Durch die Aneinanderreihung
der Verzeichnisnamen teilen Sie
der Shell also mit, welchen Pfad
sie »gehen« muB, um die ge-
wiinschten Daten zu finden. Das

aktuelle Verzeichnis ist lediglich
eine Erleichterung fiir den Fall, daB
Sie in einem »weit entferntens
Verzeichnis mehrere Operationen
durchzufithren haben. Dann nédm-
lich wére die Angabe der Verzeich-
nisreihe bei jedem Befehl mehr als
lastig.

Der Pfad,
den die Shell
gehen soll

Befinden sich die Dateien auf ei-
nem anderen Datentriager wie das
aktuelle Verzeichnis, so beginnt
die Reihe der Verzeichnisnamen,
also der Pfad durch die Verzeich-
nishierarchie mit dem Laufwerks-
namen. Beispiel:
dir df0:devs/printers ;

Und noch ein Tip: Sie kénnen
statt des Laufwerknamens »df0«
auch den Namen der Diskette ver-
wenden. Beispiel:
dir empty:

Laufwerks- bzw. Datentrdger-
namen sind immer mit einem Dop-
pelpunkt abzuschlieBen.

B Hat es Sie eigentlich (ber-
rascht, daB hinter dem Mulleimer

der Workbench ein Verzeichnis mit

Sonderaufgaben stecki? Das wun-
dert uns nicht. In der Tat ist die
Shell der Schiissel zum Verstand-
nis des Amiga-Betriebssystems.
Hier werden viele Ablaufe und Zu-
sammenhange schneller sichtbar,
als auf der abgeschirmten, flr den
mit dem Computer weniger ver-
trauten Anwender gedachten
Workbench. Ein weiteres, fast kias-
sisches Beispiel dafiir ist die Zu-
weisung von Datentrdgernamen
an Verzeichnisse. Obwohl sich die-
ses Konzept auf sehr viele Vorgén-
ge im Amiga auswirkt, kennen es
viele Workbench-Anwender nicht.

Worum geht’s? Nun, fiir seine
Arbeit bendtigt das Amiga-
Betriebssystem standig Zugriff auf
bestimmte Dateien. Die Zeichen-
s4tze, nach denen SETFONT
sucht, sind nur ein Beispiel. Wo
sich diese Dateien konkret befin-
den, ist - je nach Ausstattung und
Einrichtung - von Amiga zu Amiga
verschieden. Bei Computern mit
Festplatte befinden sie sich an an-
derer Stelle als bei denen mit ei-
nem Diskettenlaufwerk, und dort
méglicherweise woanders als bei
einem Amiga mit zwei oder drei
Laufwerken.

Nehmen wir die Zeichensétze
(fonts) noch einmal als Beispiel.
Flir das Betriebssystem ware es
am einfachsten, wenn Sie auf einer
Diskette namens »fonts« vorlégen.
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diglich

SETFONT sowie alle anderen Sy-

sprechenden Dateien befinden.

Die Zeichensitze lagern aber
mal im Verzeichnis fonts einer
Workbench-Diskette mit.dem Na-
men »Workbench2.0«, mal auf der
Festplattenpartition »System2.1«
oder sonstwo. Also haben sich die

‘auf die tatsdchliche Fundstelle.

Egal, in welchem aktuellen Ver-

zeichnis Sie sich befinden - Sie se-
hen auf jeden Fall den Inhalt der

Systemschublade ¢. Ahnliches
kénnen Sie mit Befehlseingaben
wie :

auflogische Datentréger umleiten.

soliten Sie allerdings nur tun,
wenn Sie die C-Schublade vorher
dorthin kopiert haben - sonst sa-
gen Sie im wértlichen Sinne den
Ast ab, auf dem Sie sitzen. Wem
das jetzt doch passiert sein sollte,
der kann es mit

ware ab Versio

2ll, daB ‘stemroutinen, die mitden Zeichen-  Auch die Programmdateien der  Die Anweisung den Zefchensa:zﬁ'- Ihr inhalt be-
!fﬂ‘en“ sdtzen zu tun haben, wiirdendann  Befehle DIR, LIST, AVAIL, INFO  assign c: ram:c findet sich bei Hard-disk-Amigasin
E:W_}E” automatisch vor den angeforder-  sucht das System in einem logi-  wiirde das System beispielsweise  einem Verzeichnis namens =fonis«.
nam- ten Zeichensatznamen die Folge schen Datentréger. Er heiBtc. Pro-  veranlassen, die Schublade mit Bei Non-HD-Compuiern  sind
zeich- »fonts:« (z.B. fonts:courier) setzen  bieren Sie’s aus: ‘den DOS-Programmen ab sofort  samtliche Schriftin nen auf
hrals und wiiBten so, wo sich die ent-  dir e: auf der RAM-Disk zu suchen, Das  der gleichnamigen Disketie unier-

gebracht. Mochie ein Programm
auf das Schriftenverzeichnis zZu-
greifen, fordert Amiga-DOS den lo-
gischen Datenirager =Fonis:= an.

Natiirlich konnen Sie das alles
auch fiir eigene Zwecke nutzen:
Wenn etwa Ihr Amiga immer wie-

dir s:
——  Entwickler des Betriebssystemsei-  dir devs: sysic/assign o: sysic dor eine bestimmie Disketie anfor-
~ nenTrickeinfallen lassen: Das Be-  dir Libs: wieder riickgéngig machen. dert, konnen Sie den Inhalt dieser
naufel-  yriebssystem wurde tatsachlich so  erreichen. Die logischen Datentré- Schauen wir nochmal auf die | Diskette auf Festplatie oder (wenn
wie das  konzipiert als befinden sich die gernamen s, devs und libs wie  vorhin erschienene Zuweisungsli- dort Platz genug ist) in diec AAM-
beginnt  Zeichensétze auf dem Datentrdger  auch ¢ sind in diesem Fall iden-  ste. Auf logische Datentrager, die | Disk kopieren, und per ASSIGN
namen.  .fonts:. Fiir den Datenzugriff auf  tisch mit den Namen der entspre-  in dieser Liste nicht erscheinen, | dieentsprechends Zuwsisung vor-
brzeich-  eine echteDiskette muBesehinei- chenden Schubladen auf der  kann der Amigaauch nicht zugrei- | nehmen. Beispiel:
ufwerks- — ner Liste nachsehen, um heraus-  Workbench- bzw. Systemdiskette. ~ fen. Wenn Sie beispielweise deRilgnDeten. Mot Se e
zufinden, in welchem Laufwerk Fir die Verwaltung dieser Weg-  dir Hurra: Mit einer Reihe gezielier AS-
sich die gewiinschte Diskette be-  weiser ist das Programm ASSIGN  eingeben, wird der Amiga Sie auf- | SIGNs lassen sich Probleme lsicht
kénnen  findet. Und in dieser Liste stehtbei  zusténdig. Wenn Sie es ohne wei-  fordern, eine Diskette namens il6sen, die bei der Installation von
s »df0«  unserem imagindren Datentriger tere Angabeninder Shellaufrufen,  »Hurra« einzulegen. Programmen auf Festplatie ocer
tte ver- eben nicht di0 oder sonst ein Lauf-  erscheint eine Liste giiltiger Zuwei- Wiirden Sie eine Diskette mit bei stdndigen Diskettenwechseln
werksname, sondern z.B. »Work- sungen. ASSIGN kann aber auch  dem Namen »c« einlegen, wirde  auftreten. Wir denken, schon aus
bench2.0/fonts«. neue Zuweisungen herstellen bzw.  der Amiga dort seine Befehle su-  diesem Grund lohnt es sich, stan-
entrager- So ein logischer bzw. imagindrer  alte durch neue Zuweisungen er-  chen. Gleiches passiert Disket-  dig ein Shell-Fenster auf der Work-
rm Dop-  Datentrager ist wie ein Wegweiser  setzen und damit den Datenzugriff  tenanwendern bei der Systemsoft-  bench offen zu haben. pa
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£ und do®
fers als b=
§ oder &= % Amiga-Fans, endlich kénnt thr mit

_ ~.rem Computer mal wirklich was be-
ctga;zsmm en. Denn der fischertechnik PROFI
5‘ wire = « JMPUTING-Baukasten bietet eine
Bieaufein® w=8e Modell-Auswahl: vom Roboter mit
B vorlag=t B ithand, liber einen Scheckkartenleser,
, 2n Plotter und Geldautomaten bis hin
feaziN 127# S CD-Player. Alles mit der Super-Soft-

ware LUCKY LOGIC, mit mausge-
steuerter interaktiver Benutzerober-
fliche. Dazu das INTERFACE mit
8 Digitaleingingen, 2 Analogeingdngen
und 4 Motorausgingen. Fiir alles gibt es
ausfiihrliche Experimentier- und Soft-
warehandbiicher sowie eine Softwarean-
leitung. Wenn lhr jetzt mehr Infos haben

wollt, dann ab zum Telefon end Prospeis
anfordern: 074 43/12 - 3 5.

Alles andere ist mur /




