Was ARexx bisher noch
fenlte, war eine grafische
Benutzeroberflache  fir
Programme. Eine Public-
Jomain-Funktionsbiblio-
thek flhrt jedoch zum Ziel
- wie das hier entwickelte
_hAControl« beweist.

von Karsten Wysocki

as natzt das schonste
Programm, wenn die Be-
dienung die meisten da-

von abhalt, es zu benutzen. Um
: ARexx-Programmen  zu
wirklich schicken Ober-
ne zu verhelfen, gibt es die
ig.library« von Ronnie E.
;. Die Besonderheit dieser
ist, daB sie nicht wie
Funktionsbibliotheken fest
Funktionen
alt. sondern lediglich als
urchreicher arbeitet.

atsachlich werden mit dem
uf einer Funktion der »apig.li-
v« die passenden Betriebssy-
si=m-Routinen benutzt (s. Kasten
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ARexx von der Pike auf lernen (Folge 3) |

und die Benutzung ist in keiner
Weise eingeschrankt.

Wenn Sie die ersten beiden
Workshop-Teile durchgearbeitet
und bei der ArexxManager-Instal-
lation das Programm »CopyLibs«
gestartet haben, befindet sich die
apig.library schon im Verzeichnis
»Libs:«: Andernfalls starten Sie
bitte das Programm »CopyLibs«.

_Kleider machen Leute

Mit der apig.library lassen sich
Bildschirme und Fenster 6ffnen, al-
le Gadgets nutzen sowie System-
und ASL-Requester auf den Bild-
schirm bringen — alles per ARexx.

Die apig.library startet fir jeden
geodffneten Bildschirm und jedes
geodffnete Fenster einen eigenen
Task mit jeweils einem ARexx-
Port. Fenster-Tasks bekommen
als ARexx-Port-Namen »apig.
task.n« , Bildschirm-Tasks »apig.

APIGWindow:
So sieht das
Fenster mit
Dateireque-
ster aus

Listing 1 und

2 aus. Mit

151-"& e

APIG schnell

APIG-unierstitze System-Libra-
s«). Dadurch passen sich mit
r apiglibrary gemachte Pro-
ammoberflachen  automatisch
Aussehen des jeweiligen
iebssystems an.

n weiterer Vorteil der apig.li-
crary ist, daB3 sie ein Produkt aus
Public-Domain ist. Der Autor
t sich keinerlei Rechte vor

‘—zzes sind vordefiniert
So0-Gadgsts (das sind ¢

(&5
[

gemacht.

screen.n«, wobei in beiden Fallen
filr das »n« eine Nummer einge-
setzt wird.

Ein ARexx-Programm, dessen
Oberflache mit der apig.library er-
stellt wird, funktioniert im Prinzip
genauso, wie das Programm
»TestMsg« im ersten Kursteil. Am
Programmanfang wird ein ARexx-
Port fur das Programm angelegt,

'z E
wie Ga{igef mit Pfeil nach rechts
wie Gadget mit Pfell nach unten
wie Gadget mit/ohne Hﬁkm
Kleiner runder Knopf wie

dann eine Giadget-Struktur initiali-
siert und ein Bildschirm oder Fen-
ster geoffnet. Danach verzweigt
das Programm in eine Programm-
schleife, in der auf Nachrichten
von Fenster- und Bildschirm-
Tasks gewartet und reagiert wird.

Jedes Gadget erhalt bei der In-
itialisierung eine eindeutige Num-
mer. Wird vom Benutzer des Pro-
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gramms ein Gadget gedriickt,
sendet der Fenster-Task, in des-
sen Fenster sich das Gadget be-
findet, eine Nachricht an das da-
zugehodrige  ARexx-Programm.
Die Nachricht enthalt einen Ver-
weis auf »GADGETUP« (Mausta-

. ste losgelassen) bzw. »GADGET-

DOWN<« (Maustaste gedriickt)
und zusatzlich die vorher festge-

f, Extract with full path

; Touch exiracted files

Exlract oniy new files

Bel der Arbeit: Mit LhAControI geht das / Arbelten mit LhA—
Archiven auch ohne Fachkenntnisse leicht von der Hand

T

/* APIGWindow *

/* Vorberei

call addlib("
call auc_l.ib\'%,_
call SET_APIG. GLOB

portname =
portlist =
if find{portlist
then exit
P = openport (portname
sor =
scrvinfo = GET
scrfont =
glistpointer =
conxgad =
previousgadget

/* Gadget-Struktur i
newgadx = MAKENEWG

winidemp = CLOSEWINDOW+GADGETUP
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0,-30,0}) /* zus. Libraries */
)

/* einbinden S
Funktionen initialisieren */

1 festlegen A
ste einles
portname in portlist #/
dann Prg beenden il
ARexx-FPort offnen A

ern L

/* Screenpointer |« */

/* Alle nétigen el
/% Pointer fur x/
/* Gadget-Struktur */
/* einlesen i

okb.; ton = 10 /* ID fur Button festlegen i/
gadname = "OK" /* Name, 0
gadid = okbutton /* Identifier, s
top =10 /* Position der W/
i =10 /* linken oberen Ecke, i
wdt = 50 /* Lange und EE
hgt = il /* Hohe des Gacdgets festlegen )

crvinfo, serfont, 1ft,top,

,hgt, gadname, PLACETEXT TN, gadid, 0)

WAL
previousgadget = CREATEGADGET{BUTTON_KIND,previcusgadget,
,newgadx, TAG DONE, 0)
/* Eenster erstellen und:dffnen =—==2-——--c-tc-—ccoc—coooo——o o x
winlft = 10; wintop = 10 /* Position links,oben =5
winhgt =5y wdt =78 /% Hohe, Breite s
winpenl = 2 ; pen? = 4 /* Farben festlegen S
wintitle = "My first apig-Window" /* Titel des Fensters. S
/* Attribute, auf die per Message reagiert werden sollen -——- */
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legte Gadget-Nummer. So kann
das Programm auf aktivierte
Gadgets passend reagieren.

Am besten tippen Sie das Li-
sting 1 (»APIGWindow«) einfach
ab und starten es. Fur den Fall,
daB beim ersten Testlauf etwas
schiefgeht, noch ein Tip: Wenn
Ihr Programm eine Fehlermel-
dung verursacht und von Rexx-
Mast abgebrochen wird, kann es
passieren, daB ein schon geoffe-
netes Fenster nicht automatisch
geschlossen wird.

Um das zu erreichen, missen
Sie dem dazugehorigen APIG-
Task (in der Regel dem letzten
mit der hdchsten Nummer) von
der ARexxShell aus die Message
»DIE« senden:

address "apig.task.3" "DIE"

Auch dem ARexx-Programm
kann man durch Senden dieser
Message den Hahn zudrehen,
denn die aus dem ersten Teil von
»MsgTest« bekannte Abfrage
nach einer Message mit dem In-
halt »DIE« ist auch hier als-Not-
bremse eingebaut.

Schwerwiegende Fehler kon-
nen bei der Software-Entwicklung

i

mit der apig.library auch zu
Systemabstiirzen fihren: Sie grei-
fen mit der apig.library indirekt auf
System-Funktionen zu. Falls. bei
lhnen solch ein schwerer Fehler
auftritt, booten Sie Ihren Rechner
neu, versuchen Sie, den Fehler zu
korrigieren und probieren Sie es
nochmal.

Wenn Sie das Programm
»APIGWindow« zum Laufen ge-
bracht haben, erscheint nach
dem Start auf der Workbench ein
kleines Fenster mit einem Gadget
und der Aufschrift »OK«. Wenn
Sie darauf klicken, verschwindet
das Fenster wieder und das Pro-
gramm beendet sich.

Die Basis ist damit gelegt, jetzt
gilt es, das Programm ein wenig
aufzubohren, um alle Funktionen
kennenzulernen, die fiur das ab-
schlieBende Projekt »LhACon-
trol« gebraucht werden.

Als néchstes soll »APIGWin-
dow« einen ASL-Dateirequester
offnen. Hangen Sie dazu im er-
sten Schritt das Unterprogramm
»asl_file_request« ans Ende des
bestehenden Programms an. Da-
nach andern Sie in der Hauptpro-
gramm-Schleife die Zeilen

call GT_REFRES

/* Hauptprograr
/*  funktionier

exitme = 0
do forever
x = waltpkt (portname)
do forever
msg = getpkt (portname)

if msg = '0000 0000"x then leave

class = getargimsg,0)

if class = DIE

if class = CLOSEWIK

if class = GADGETUP
gadid = getarg(msg,9)
select

otherwise nop
end
end
x = reply (msg,0)
end
if exitme =-1 then leave
end

/* Fenster schlieffen und Resourc
call CLOSEWINDOW (winl)

call UNIOCKPUBSCREEN (null{),scr)
call VISUALINFO (scrvinfo)

call FREEGADGETS [conxgad)

call FREETHIS (newgadx)

call FREEVEC(glistpointer)

exit

Listing 1: Mehr ist nicht nétig, um mit ARexx und der
»apig.library« ein kleines Fenster mit OK-Button zu 6ffnen

OW then exitme = 1
then do

when gadid = okbutton then exitme = 1

then exitme = 1
n freigeben --————---—---—= <
/* Fenster schliefen und i
e samtliche */
/* Zeliger i
iz und A
i Resourcen 2l
it wieder freigeben i
/* Programmende wi

i MaxonlGITINE
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select
when gadid = okbutton
then exitme = 1
otherwise nop
end

folgendermaBen ab (und flgen
Sie die then-Zeile mit der folgen-
den zu einer zusammen):
select

when gadid =

then

Dabei fallt auf, daf3 beim Unter-
programmaufruf nur ein Parameter
und dann nur noch zwei Kommas
stehen. Keine Angst, mit ARexx
funktioniert das einwandirei, da
der Interpreter die Funktion dann
genauso aufruft, als héatte man

leere Strings mit »""« eingesetzt.

... Kontrolle ist besser

Damit sind die Grundlagen fur
LhAControl gelegt. Es ist ein Aut-
satz fir das Archivierungspro-
gramm »LhA«, um alle Aktionen
wie »Archivieren«, »Entpacken«
und »Auflisten« bequem mit der
Maus zu erledigen. Zu diesem
Programm gehdren »LhAControl«
(aus Platzgrinden nur auf PD-
Diskette) und  »LhAOptions«
{Auszige in Listing 3).

LhAControl 8ffnet ein Fenster
mit vier Schaltern (Gadgets) und
steuert LhA, indem es den Archi-
vierer per »address command«
mit den passenden Parametern
startet. Die Ausgabe von LhA
wird auf eine Konsole umgeleitet.
Die LhA-Aufrufe befinden sich im
Programm LhAControl in den Un-
terprogrammen am Ende der Da-
tei. Da LhA als Hintergrundpro-
zeR l4uft, lassen sich mehrere Ar-
chive gleichzeitig bearbeiten.

. 0e Aﬂe)gxxﬁesnhrg;bu

g en
im OS»S Cs Paket enth al

wie irﬁos zu all -Be

Wenn Sie sich »LhAControl«

néher ansehen, werden Sie fest-
stellen, daB sich im Programm
nicht viel Neues befindet. Fast al-
le dort benutzten Funktionen ha-
ben Sie schon einmal auspro-
biert. Die einzige Ausnahme ist
die Kommunikation mit LhAOpti-
ons. LhAOptions wird von LhA-
Control mit »Run« gestartet, [auft
also ebenfalls als eigener Task
und unabhéngig von LhAControl.

In LhAOptions lassen sich die
gangigen LhA-Optionen einstel-
len. Vor dem Aufruf von LhAOpti-
ons werden von LhAControl die
aktuellen LhA-Parameter mit der
Funktion »setclip()« als ARexx-
Clip gespeichert (Das ist ein
ARexx-interner Zwischenspei-
cher). Wenn LhAOptions dann
gestartet ist, liest es diesen Clip
und prasentiert auf der grafischen

ARexx in Perfektion, fiir Leute,
die sich bisher nie aufraffen
konnten, diese einfache aber
miichtige Sprache zu lernen, die
zu jedem Amiga gehért: Das ist
das Ziel dieses Kurses.

Folge 1: Einflhrung in ARexx,
Variablen-Handling, Schileifen, Ab-
fragen, Blacke, Nachrichten;
»TestMsg« verschickt Nachrichten.

Folge 2: Funktionsaufrufe, Dateizu-
griffe und die Konsole, Unterpro-
gramme, Steuern anderer Program-
me, Anbindung von GoldED mit
Skripten.

Folge 4: TabeHenverarbe(tung, ein

Listview-Gadget, Fenster-Refresh,
TAC- (TransAktionsCode-)Pro-
grammiertechnik, weitere ARexx-
Funktions-Bibliotheken.
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Oberflache die aktuellen Einstel-

iungen. Eventuelle Anderungen
dieser Einstellungen werden LhA-
Confrol durch das Senden einer
Message mitgeteilt. Zum SchiuB
oeendet sich LhAOptions. Auf
diese Weise kann man die LhA-
Optionen wahrend eines LhA-
—aufs andern. Die neuen Einstel-
lungen werden dann beim nach-
sten LhA-Aufruf berlcksichtigt.
Das Listing LhAOptions enthalt
dagegen einige neue Programm-
teile: Zundchst  wird am
Programmanfang per »getclip()«
der Options-String eingelesen.
Dieser String hat ein bestimmtes
Format: Er besteht aus Schaltern
und Kommandos, die LhA zum
Extrahieren  und  Archivieren
bendtigt. In dem String sind
Schalter- und Kommandoarten
durch das Zeichen »l« getrennt.
Nach dem Einlesen wird dieser
String aufgeteilt und die Teile in
Variablen Ubertragen, die genau-
so wie die Schalter- und Kom-
mandoarten  heiBen. Danach
kommt wieder das schon bekann-
e Einrichten einer Gadget-Struk-
tr. Neu hinzugekommen ist der
Gadget-Typ »TEXT«, der nur der
Beschriftung dient und daher nicht
in der Hauptprogrammschleife
auszuwerten ist. Danach offnet

lassen sic eiuaz igensehaften un
ichstel Werieé

stehend die Q |

MENUPICK
CLOSEWINDQW

ACTIVEWINDOW
INACTIVEWINDOW
VANILLAKEY
INTUITICKS

Flags (in den Listings
WINDOWSIZING
WINDOWDRAG
WINDOWDEPTH
WINDOWCLOSE
SIZEBRIGHT
SIZEBBOTTOM
SMART REFRESH

SUPER _BITMAP

[ }
L0

Fenster mit sigener Bi
{kann groBer sein als das Fenst

asl file recuest: PROCEDURE
parse arg title,dir, filepattern

wdt 200 hgt' 5= 242
freq = ALLOCFILEREQUEST(}

topi=40, b )
call FREEFILEREQUEST(freq)

echo file
return file

/* Unterprogramm asl file request —— -~ o
/* Aufruf: datei - asl file request(titel,dir,suchmuster) "
/* Zurickgegeben wird der Name der Datei inklusive Ffad oder Gy
/* null(), falls keine Datel oder Cancel gewdhlt wurde. A

/* Requester auf den Schirm | */

file = REQUESTFILE(freq,lft,top,title,dir, filepattern,
,0,0,0,-10,-2,wdt, hgt, 0)

/* allozierten Speicher freigeben */

'/* Zur Kontrolle ausgeben (Test) */
/* Dateinamen zurlickliefern )
Listing 2: Mit diesem Unterprogramm fiir Listing 1 er-
scheint nach Driicken des OK-Buttons ein Datei-Requester

/* Deklaration d. Routine */
/* Parametertbername g

/* Fensterausmafe festlegen */

/* Struktur allozieren x

das Programm wieder ein Fenster
und setzt — zur besseren Optik
und Bedienung — Images (grafi-
sche Bildsymbcele) und Bool-Gad-
gets (einfache Schaltflachen) ein.

Das neue Window laft sich in
drei Bereiche gliedern: Im linken
kann man gangige Entpack-Op-
tionen einstellen, im rechten die
Archivierungs-Optionen festlegen
und darunter die Einstellungen
Ubernehmen, verwerfen oder
zurlicksetzen. Damit dieses Fen-
ster schén klein bleibt, werden
keine »Checkmarks« (die mit

Jaubt die Angabe
es sagt man dem Feriste
0 Rexx-Botscha

or Ve swinflags« gespeicher
Fi _aﬁf.lBIZ.w '

dem »Hakchen«), sondern MX-
Gadgets (Multiple Exchoice, Ra-
diobuttons) eingesetzt. Da norma-
lerweise aber immer mindestens
zwei davon erzeugt werden mus-
sen und in einer MX-Schalterlei-
ste immer nur ein Schalter akti-
viert sein kann, lassen sich MX-
Gadgets bei LhAOptions nicht
einsetzen.

Da trotz des begrenzten Plat-
zes nicht auf Schalter mit diesem
Aussehen verzichtet werden soll,
wird jeder Schalter auf folgende
Weise zusammengebaut:

Zuerst muB3 der Zeiger auf den
»RastPort« des Fensters ermittelt
werden. Dieser ist immer -anzuge-
ben, wenn man Funktionen zum
Zeichnen von Punkten, Linien und
Bildern (wie das des Radiobutions)
benutzt. Dies erledigt die APIG-
Funktion »getwindowrastport()«.

Danach wird eine Speicher-
struktur fiir das Image (Bild) be-
sorgt und initialisiert. Das Amiga-
OS verfugt schon tber eine ge-
wisse Anzahl von Bildern, die fiir
den Einsatz in eigenen Program-
men lediglich in eine Speicher-
struktur kopiert werden missen.

Als néchstes wird in LhAOpti-
ons ein Interpret-Unterprogramm
in eine Variable gefilllt, mit dem
man Bool-Gadgets erstellen kann.

Diese sind so definiert, daB sie
unsichtbar unter den Bildern der
MX-Gadgets liegen. Wir erzeugen
also ein unsichtbares Gadget und
legen dartiber ein Bild, damit man
etwas erkennt. Klickt der Benutzer
auf das Bild, »denkt« das Be-
triebssystem, man habe das Gad-
get darunter gemeint.

Zusatzlich werden noch Varia-
blen definiert, die den Programm-
Code enthalten, um die beiden
Zustande (gedriickt und nicht ge-
driickt) der Bilder anzuzeigen —
dies geht ja nicht automatisch,
man muf es selbst erledigen.

Sind die Vorbereitungen soweit
abgeschlossen und alle Bool-
Gadgets definiert, muB3 die Liste
der Schalter mit einer OS-Funkti-
on ans Fenster angehéngt und
damit dem Amiga-OS bekannt
gemacht werden. Dies tibernimmt
das APIG-Pendant »addglist()«.
Bool-Gadgets kann man erst
nach Offnen eines Fensters defi-
nieren, weil man dazu den Zeiger
auf das Fenster bendtigt — und
den gibt es nach dem passenden
Aufruf zuriick.

Zum Schlu3 werden wvor der
Hauptprogrammschleife noch Ver-
gleichs-Variablen definiert sowie
die Zusténde aus dem ARexx-Clip
gelesen und in den Variablen ge-

speichert. AnschlieBend lassen
sich die MX-Schalter mit der richti-
gen Stellung ins Fenster zeich-
nen. Wahrend des Programm-
laufs wird dann beim Aktivieren ei-
nes Bool-Gadgeis der jeweils an-
dere Zustand des darlberliegen-
den Bildes ins Fenster kopiert.

Als Vorbereitung fir den letz-
ten Teil des ARexx-Workshops
sollten Sie ein wenig im von Com-
modore zu lhrem Amiga mitgelie-
ferten ARexx-Handbuch lesen,
um sich fit zu halten. dg
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