atch-Daieien oder auch
Stapeldateien sind klei-
ne Programme, die ver-
schiedene Befehle enthalten,
die der Reihe nach abgearbei-
tet werden. Da diese Befehls-
dateien sehr einfach mit Hilfe

stellen sind, bereitet ihre Pro-
grammierung auch dem Ein-
ieiger wenig Probleme. Sta-
Idateien werden wohl haupt-
sachiich dazu eingesetzt, um
wahrend des Compuierstarts
benotigie Programme automa-
tisch in den Speicher laden zu
lassen. Bestes Beispiel dazu
ist beim Amiga die »Startup-
Sequence« im Unterverzeich-
nis »s«. Das Amiga-Betriebssy-
stem sieht bei jedem Neustart
des Computers auf der Disket-
te nach, ob das »s«Verzeichnis
vorhanden ist und ob sich in
diesem Directory die Startdatei
befindet. Ist sie vorhanden,
wird sie geladen und die ein-
zelnen Befehle, die in diesem
Programm enthalten sind, der
Reihe nach abgearbeitet. Wie
dies in etwa funktioniert, zeigt
lhnen Bild 1.

Dieser Teil des Kurses be-
schaftigt. sich hauptséchlich
mit CLI-Befehlen, die sich her-
vorragend zum Einbau in eine
Batch-Datei eignen, auch
wenn die meisten dieser Be-
fehle genausogut im Direktmo-
dus eingegeben werden kon-
nen. Wie Batch-Dateien mit
Hilfe des CLI-Editors ED er-
stellt und bearbeitet werden
kénnen, entnehmen Sie bitte
dem dritten Teil dieses Kurses
in Ausgabe 10/87.

Beginnen wir zuerst mit ei-
nem der einfachsten Befehle,
mit ECHO, das der Ausgabe ei-
nes Textes dient. ECHO ist ei-
gentlich nur sinnvoll, wenn es
in eine Batch-Datei eingebun-
den wird (Wer will schon im Di-
rektmodus einen Text ausge-
ben?). Ein Beispiel fir einen
Einsatz von ECHO: Sie méch-
ten gerne aktuell dartiber infor-
miert sein, was der Amiga ge-
rade in der Startdatei bearbei-
tet und wiinschen eine Ausga-
be eines betreffenden Texies
im CLI-Fenster. Dazu wird ein-
fach der ECHO-Befehl vor je-
den Befehl in der Batch-Datei
gesetzt. Erstellen wir uns
gleich eine Stapeldatei. Geben
Sie dazu bitte folgendes ein:

ED RAM:Test

3
s

pe
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eines normalen Editors zu er-

des Amiga

Wie erstellt man Batch-Dateien, welche

Befehle eignen sich zum Einbinden in ei-

ne Stapeldatei? In dieser Folge erfahren

Sie, wie Sie beispielsweise die Startdatei

»Startup-Sequence« nach lhren Wiin-
schen verdandern konnen.

Damit erstellen Sie im RAM
eine kleine Stapeldatei, die
spéter mit
EXECUTE RAM:Test

ausgefiihrtwird. Dawir nurden
ECHO-Befehl kennenlernen
wollen, genligt eine kleine Be-
fehlsfolge. Zu beachten ist bei
ECHO nur, daB der auszuge-
bende Text in Anfilhrungszei-
chen stehen und vom Rest
durch ein Leerzeichen ge-
trenntsein muB. Tippen Sie bit-
te folgende Zeilen im ED ein
und beenden den Editor an-
schlieBend mit <ESC X>
<RETURN >:

ECHO “Lese Directory”
e

DIR dfO0:

ECHO “Erstelle Info”
MEHE L

INFO

ECHO “Lade Workbench”
HEHEN

LOADWB

Diese kleine Batch-Datei tut
folgendes: Die ersten beiden
Zeilen geben auf dem Bild-
schirm den Text »Lese Directo-
ry« und eine Leerzeile aus.
Nach Ausgabe dieser Meldung

_liest der Amiga das Inhaltsver-

zeichnis der in das interne
Laufwerk (df0) eingelegten
Diskette und zeigt es am Bild-
schirm an. Als nachstes gibt

- der Computer wieder einen

Text aus: »Erstelle Info«, gefolgt
von einer Leerzeile. Der darauf
folgende Befehl INFO infor-
miert Sie Giber die angeschlos-
senen Laufwerke und Geréte.
Nach der dritten Textausgabe
»Lade Workbench« wird noch
einmal die Workbench gela-
den und die Diskettensymbole
»erneuert«. Der ECHO-Befehl
kann jederzeit in eine Batch-
Datei eingebunden werden,
um beispielsweise aktuelle
Tatigkeiten oder benutzerei-
gene Meldungen (etwa »Hallo
User. . . ¢ anzuzeigen.

Ebenfalls zum Einbinden in
eine Batch-Datei ist FAILAT ge-
dacht. FAILAT dient dem Anhe-
ben des Fehlerniveaus beim
Abarbeiten einer Stapeldatei:
Erldutern wir dies genauer:

Jedesmal, wenn bei der Aus-
fihrung eines Stapeldatei-Be-
fehls ein Fehler auftritt, liefert
Amiga-DOS je nach Schwere
der Fehlfunktion einen Wert
zuriick. Je nach Hoéhe des ein-
gestellten Fehlerniveaus wird
entweder auf den Fehler rea-
giert, oder er wird ignoriert.
Standardeinstellung bei der
Ausfiihrung einer Batch-Datei
ist der Wert 10. Dies bedeutet,
daB die weitere Bearbeitung
der Stapeldatei unterbrochen
wird, wenn ein Fehler mit ei-
nem gréBeren Wert als 10 ge-
meldet wird. So gibt es bei-
spielsweise leichte Fehler mit
dem Wert 5, bei denen vom
Amiga-DOS Warnungen aus-
gegeben werden. Will man
aber nicht, daB die Weiterfiih-
rung, aus welchen Fehlergriin-
den auch immer, abgebrochen
wird, kann man das Fehlerni-
veau erhdhen. So sichert etwa

FAILAT 30

oder ein hoher angeseiztes
Fehlerniveau, daB die Abarbei-
tung der Batch-Datei nicht ge-
stoppt wird. Nach Beendigung
der Befehlsausfihrung der
Stapeldatei wird der Wert von
Amiga-DOS automatisch wie-
der auf 10 gesetzt. Das Ab-
bruchniveau ist also nur solan-
ge gliltig, wie die Stapeldatei
abgearbeitet wird.

Ein weiterer Befehl, der aber
nur fiir Besitzer von PC-Erwei-
terungen (etwa der Janus-
PCIAT-Karte) Bedeutung be-
sitzt, ist BINDDRIVERS. Die-
ser Befehl 148t sich sowohl im
Direktmodus wie auch in Sta-
peldateien verwenden. .

BINDDRIVERS, das ohne
zusatzliche Parameter einge-
geben wird, ermdglicht erst die
Einbindung des PC-Systems

- CLI - Die zweite Haut

in das Amigasystem. Es ist
quasi das Kommando, den
PC/AT zum Leben zu erwecken
und seine Tatigkeit als Task in
das Amigasystem einzuflech-
ten. Dieser Befehl sollte, wenn
er bendtigt wird, immer am An-
fang der auszuflihrenden
Batch-Datei stehen (nach FAIL-
AT, wenn vorhanden).

Ebenso leicht zu erkldren ist
die Anweisung STACK. Jedem
CLI-Befehl wird vor seiner Aus-
flihrung ein bestimmter Spei-

Der CLI-Kurs erldutert lhnen
in mehreren Folgen den Um-
gang mit der Amiga-Benut-
zerschnittstelle CLI (Com-
mand-Line-Interface). Am
Ende haben Sie alle wichti-
gen Befehle kennengelernt
und kénnen die Kommandos
nach eigenen Wiinschen ein-
setzen. Die folgende Kurs-
{ibersicht zeigt lhnen, in wel-
chen Kursteilen welche CLI-
Kommandos erklért werden:

TEIL 1 behandelte Befehle
zum Anzeigen des Directories
und Stellen der Uhr (DIR, LIST,
CD, DATE, ENDCLI)

TEIL 2 erklarte lhnen, wie Sie
Dateien kopieren, ldschen,
umbenennen und Disketten
formatieren kénnen (FILENO--
TE, DELETE, RELABEL, RE-
NAME, TYPE, COPY, DISKCO-
PY, INFO, FORMAT, INSTALL)

TEIL 3 zeigte unter anderem
auf, wie Texte und Staridateien
erstellt und bearbeitet werden
(MAKEDIR, ED, PROMPT,
WAIT, LOADWB, SETCLOCK,
EXECUTE)

TEIL 4 befaBt sich mit Befeh-
len, die sich zum Einbauin ei-

_ne Batch-Datei anbieten (AS-
SIGN, ECHO, FAILAT, IF,
THEN, ELSE, ENDIF, STACK,

' PROTECT, BINDDRIVERS)
TEIL 5 setzt die Erkldarung von
Komandos fiir eine Batch-Datei
fort (RUN, EDIT, JOIN, LAB,
QUIT, SKIP, ADDMEM,
BREAK)

TEIL 6 geht auf neue Spezial-
befehle fir Zusatzgerate wie et-
wa Festplatten ein (SEARCH,
NEWCLI, SORT, WHY, DJ-
MOUNT, DPFORMAT, MOUNT,
ADDBUFFERS, DISKCHANGE)
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cherbereich (Stapelspeicher)
reserviert, den er, falls zur Be-
fehlsausfihrung nétig, ver-
wenden kann. Im Normalfall
sind dies 4000 Byte. Es gibt
aber einige CLI-Befehle, die
mehr Platz fur die Ablage von
Daten benétigen (etwa DIR
oder SORT). Um diesen Befeh-
len mehr Stapelspeicher zu ge-
wéhren, dient STACK. Will man
die GroBe des aktuellen Sta-
pelspeichers erfahren, st
STACK ohne Parameter einzu-
geben. Soll dagegen der Sta-
pel verdndert werden, muB
man, durch ein Leerzeichen
getrennt, die GroBe des neuen
Bereichs angeben (diese Gro-
Be sollte aber mindestens 4000
Byte betragen). Ein Beispiel:

STACK 8000

Nach Eingabe dieses Kom-
mandos stehen den CLI-Be-
fehlen nun 8000 Byte Stapel-

_speicher zur Verfiigung.

Gegen Disket-
tenwechsel

Gerade fiir Besitzer von nur
einem Laufwerk oder einer zu-
sétzlichen Festplatte ist folgen-
der Befehl geeignet: ASSIGN.
Doch um den Befehl zu verste-
hen, ist erst eine Erklarung
tber einen Teil des Amiga-
Betriebssystems notig.

Flr das Amiga-DOS existie-
ren verschiedene Standard-
verzeichnisse (Directories), in
denen nach bestimmten Datei-
en gesucht wird. So sucht das
Betriebssystem beispielsweise
jeden CLI-Befehl im »ce«-Di-
rectory und Zeichensétze im
»fonts«-Ordner. Beim Start mit
einer Workbench-Diskette sind
diese \Verzeichnisse, wenn
nicht anders angegeben, auf
die Startdiskette fixiert. Dies
bedeutet: auch wenn Sie die
Startdiskette entnehmen und
eine andere Diskette einlegen,
auf der die gleichen Dateien
enthalten sind, wird der Amiga,
wenn man beispielsweise ei-
nen CLI-Befehl eingibt, immer
das Einlegen der Startdiskette
verlangen. Das bedeutet, daB
er es nicht registriert, wenn
auch auf der eingelegten Dis-
kette der gleiche Befehl im »C«-
Directory vorhanden ist. Ge-
ben Sie bitte zum weiteren Ver-
standnis folgendes ein:

ASSIGN

Es wird eine Liste ausgege-
ben, anhand der man erken-
nen kann, welche Ordner (Ver-
zeichnisse) auf welches Gerét
fixiert sind. Im Normalfall sind
alle Verzeichnisse -auf die
Startdiskette festgelegt!
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Besitzer von nur einem Lauf-
werk kennen sicher das Pro-
blem: Sie méchten etwa von ei-
ner anderen Diskette das Di-
rectory. lesen, aber der Amiga
verlangt immer wieder
Startdiskette und nichts klappt.
Abhilfe schafft nun folgendes:
Sie kopieren die Befehle, die
ofter benodtigt werden (bei-
spielsweise DIR, LIST, INFO)
ins RAM und lassen die Befeh-
le von dort aus ausfiihren. Bei
allen Befehlen, die sich dann
im RAM befinden, wird der
Amiga nun nicht mehr das Ein-
legen der Startdiskette verlan-
gen. Alles, was zum Gelingen
dieser Prozedur nétig ist, ist
auBer dem Vorhandensein der
Befehle im RAM die Mitteilung
an den Amiga, wo diese Befeh-
le nun zu finden sind. Dies
macht ASSIGN. Probieren wir
dies nun im kleinen Rahmen
durch. Geben Sie bitte die fol-
genden Befehle ein, die natiir-
lich auch in einer Batch-Datei
stehen kdnnen:

MAKEDIR RAM:c

COPY c/dir RAM:c
COPY c/list RAM:c
COPY c/info RAM:c
COPY c/assign RAM:c

Nun befinden sich die Be-
fehle DIR, LIST, INFO und AS-
SIGN im RAM, und zwar im zu-
vor mit MAKEDIR erzeugten
»c«-Verzeichnis. Doch der Ami-
ga greift noch immer auf die
Startdiskette zu, da wir ihm
noch nicht mitgeteilt haben,
daB die Befehle jetzt im RAM
stehen. Wenn Sie als AbschluB
ASSIGN c: RAM:c

eingeben, werden die CLI-Be-
fehle von jetzt ab aus dem
RAM geholt (natiirlich nur die-
jenigen, die ins RAM kopiert
wurden). Es empfiehlt sich, im-
mer ASSIGN in das neue Ver-
zeichnis mitzukopieren, da mit

ASSIGN c: dfO:e

wieder auf ein anderes Gerat fi-
xiert werden kann. Und das ist
leider nicht mehr so einfach
maéglich, wenn sich ASSIGN
nicht im aktuellen Ordner be-
findet.

Ebenso kdnnen natiirlich
auch alle anderen Verzeichnis-
se wie etwa »devs« oder »libs«
neu fixiert werden. Wieviele
Dateien Sie auf andere Gerate
festlegen, ist nur durch den
Speicherbereich der betreffen-
den Einheiten eingeschrénkt.

Fir Festplattenbesitzer ist
der ASSIGN-Befehl natirlich
noch interessanter. Sie kdnnen
samtliche Standard-Verzeich-
nisse (etwa devs, |, libs, fonts
und ¢) auf ihre Festplatte in-
stallieren und in die Startdatei

die

Neustart/Reset

Ist bootfahige

| Diskette In df0 elngelegt? ™

Lp| Verlange nach Workbench

it

e ‘ﬁ: :

Sieh nach, ob Startdatei .
_|>>Startup—Sequence<< im
| Ordner >>S<< vorhanden

offne CLI—Task und
=) gib PROMPT aus,
dann Ende

Lade Stapeldatei

e

Faohre ersten Befehl aus | -

- s~  Fehler aufgetreten

Ausgabe Fehler—
meldung etc.

5=

o fr_}‘ein

Fahre nachstes
Kommando aus

. Lneim

Stopeldatei abgearbeitet? | -

i

Ende, weiter mit
aktuellen Programm

o

Bild 1. Die Startdatei »Starlup-Sequencé« wird v6ﬁ1 Afﬁiga-
DOS beim Start in dieser Art und Weise behandelt

der Workbench-Diskette einige
Zeilen einbauen, die sémtliche
Ordner auf die Festplatte fixie-
ren. Danach wird (sofern sich
der betreffende Befehl wirklich
im »c«Ordner der Platte befin-
det) nicht mehr das Einlegen
der Startdiskette verlangt, was
haufigen Diskettenwechsel er-
spart. Folgendes, in die Start-
datei eingebundene Beispiel
wiirde einige Standardver-
zeichnisse (soviel Sie wollen)
auf die Festplatte »dh0« festle-
gen (fir Amiga 2000-Besitzer
mit PC-Festplatte wére dies
das Laufwerk »jh0<):

ASSIGN c: dh0:c

ASSIGN devs: dhQ:devs
ASSIGN 1: dh0:1

ASSIGN 1ibs: dhO:1libs
ASSIGN fonts: dh0:fonts
ASSIGN sys: dn0:sys

e

Wichtig bei ASSIGN ist die

richtfge Syntax, also die
Schreibweise. Es mufl immer

der Quellordner zuerst ange-
geben werden. Danach folgt =

das Zielgerat und ohne Leer-
zeichen dazwischen der Ziel-
ordner.

Schleifen-

programmierung =

mit dem CLI

Was nun folgt, ist ein um-
fangreiches und duBerst nitzii-
ches Werkzeug des CLI, mit
dem man Batch-Dateien erstel-
len kann, die abhédngig von
Entscheidungen verschiedene
Dinge erledigen kénnen. Das
Werkzeug ist die Schleifenpro-
grammierung, die man mit den
Befehlen IF, THEN, ELSE und
ENDIF verwirklichen kann.

Diese vier Befehle lassen sich =

nur in Batch-Dateien verwen-
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Bild 2. Wenn in der Batch-Datei ein Fehler > =10 aufgetre-
ten ist, wird Kommando 1 abgearbeitet (IF-THEN)

den, im Direkimodus flihren
sie zu keinem Ergebnis.

IF prift auf ein Ereignis. Ist
dieses wahr, so wird eine vor-
her bestimmte Befehlsfolge
ausgefiihrt, die im Regelfall
hinter THEN steht. THEN muB
nicht unbedingt angegeben
werden. Fehlt THEN, werden
die folgenden Anweisungen so
lange ausgefiihrt, bis das Be-
triebssystem auf die Befehle
ELSE oder ENDIF trifft.

Stimmt das Ergebnis nicht,
erfolgt die Ausflihrung einer
anderen Befehlsfolge, die hin-
ter ELSE beginnt und durch
ENDIF abgeschlossen wird.

Um nun die einzelnen Ereig-
nisse genauer zu spezifizie-
ren, werden hinter IF verschie-
dene Bedingungen angege-
ben. Drei Schlisselworte ste-
hen flr die Abfrage des aufge-
tretenen Fehlerwertes (siehe
FAILAT). Diese drei Bedingun-
gen sind WARN fiir einen Feh-
lerwert > =5 ERROR bei ei-
nem Fehlerniveau > =10 und
FAIL, wenn ein Wert > =20 zu-
rickgemeldet wurde (dies
funktioniert aber nur, wenn der
Fehlerlevel mit FAILAT auf die
gewlinschten Gegebenheiten
angepaBt wurde). Ein Beispiel
(siehe dazu auch Bild 2):

IF Error THEN (Kommando
1)

ELSE (Kommando 2)
ENDIF

oder

IF Error THEN (Kommando
1)

ENDIF
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Zur Erklarung des Beispiels:
Es wird geprift, ob ein Fehler
mit dem Wert > =10 aufgetre-
ten ist. Wenn ja, flihrt der Ami-
ga»(Kommando 1)« aus. Ist da-
gegen die Bedingung nicht er-
fullt worden, fahrt der Amiga
mit der normalen Abarbeitung

.der Befehlsfolge fort. Wenn es

Sie wundert, daB zwei ver-
schiedene Mdoglichkeiten zur
Auswahl stehen, so kdnnen wir
Sie beruhigen. Im obigen Fall
kann die ELSE-Zeile auch weg-
gelassen werden, wenn nicht
zwingend eine Reaktion bei
nicht erfiillter Bedingung ge-
winscht wird. Falls in diesem
Fall normal weitergemacht
werden soll, entféallt die ELSE-
Zeile.

Es gibt aber noch weitere
Bedingungen: Eine davon ist
EXISTS. Bei Angabe dieses
Schliisselworts prift der Ami-
ga, ob auf einer Diskette eine
bestimmte Datei vorhanden
ist. Ein weiteres Beispiel (siehe
auch Bild 3): :

IF EXISTS Preferences
THEN (Kommando 1)
ELSE (Kommando 2)
ENDIF

Ist die Datei Preferences auf
der aktuellen Diskette vorhan-
den, wird »(Kommando 1)« aus-
gefihrt. Wenn nicht, arbeitet
der Amiga »(Kommando 2)« ab.
Auch hier gilt: Wenn nicht zwin-
gend eine Reaktion auf ein
Nichtvorhandensein von »Pre-
ferences« notig ist, kann die
ELSE-Zeile entfallen. Die dritte
Bedingung ist EQ. Bei Angabe

dieser Bedingung pruft Amiga-
DOS, ob zwei Dateien gleich
sind (Bild 4):

IF {Datei 1) EQ (Datei

2) THEN (Kommando 1)
ELSE (Kommando 2)

ENDTF

Stimmen die Dateien »(Datei
1)« und »(Datei 2)« Uberein,
wird »Kommando 1« abgear-
beitet. Ansonsten gilt das glei-
che wie bereits gesagt.

Da aber moglicherweise auf
eine  Nichtiibereinstimmung
geprift werden kénnte, 4Bt
sich auch ein Teil der Abfrage
negieren, das heiBt, umkeh-
ren. Die Bedingung dafiir lau-
tet NOT.

IF (Datei 1) NOT EQ
{Datei 2) THEN
{Kommando 1)

ELSE (Kommando 2)

ENDIF

(Kommando 2) wiirde in die-
sem Fall nur ausgeflihrt wer-
den, wenn die Dateien gleich
sind (Bild 4).

Die IF-THEN-ELSE-ENDIF-
Konsiruktionen kdnnen auch
ineinander verschachtelt wer-
den, was eine komplexe Batch-

Ist die Datei

Preferences auf der
aktuellen Disk enthaiten?
ja -
THEN Dann Komr.nondu 1
abarbeiten

Bild 3. Um festzustellen, ob
eine Datei auf der aktuellen
Diskette enthalten ist, dient
die IF-Bedingung EXISTS
(den Rest des Bildes entneh-
men Sie bitte Bild 2)

F Datei 1 = Datei 2?
(NOT)| (Datei 1 <> Datei 2)?

o

Dann Kommando 1

i L abarbeiten

Bild 4. Durch eine gezielte IF-
Abfrage 4Bt sich auch fest-
stellen, ob zwei Dateien den
gleichen Inhalt besitzen (den
Rest des Bildes entnehmen
Sie bitte Bild 2)

" M

KURSE
Programmierung ermdglicht.
Nach dieser etwas schwerer
verdaulichen Befehlskombina-
tion zum AbschluB noch ein
Kommando, welches leicht zu
verstehen und sehr niitzlich ist:
PROTECT. Damit kénnen Da-
teien gegen Schreiben und Lo-
schen, Lesen und Aufrufen ge-
schiitzt werden. Wenn Sie sich
mit dem LIST-Befehl ein Direc-
tory ausgeben lassen, kbnnen
Sie nach dem Datum vier ver-
schiedene Buchstaben in je-
der Zeile sehen, die den Status
der Datei anzeigen. Diese vier
Buchstaben (r-w-e-d) haben
folgende Bedeutung:
»r« — die Datei kann gelesen
werden
»W« — das File 1Bt sich Uber-
schreiben
»e« — die Datei kann als Kom-
mando aufgerufen werden
»d«— die Daten lassen sich 16-
schen

Datenschutz
eingebaut

Mit dem PROTECT-Befehl
kénnen nun gezielt die einzel-
nen Flags (Schalter) beeinfluBt
werden. Dabei ist die Schreib-
weise wie folgt:

PROTECT NAME Datei
FLAGS xxxx

Es werden nur die Flags ge-
setzt, die auch angegeben
sind. Um also ein Flag der Da-
tei zu l6schen, miissen die ver-
bleibenden drei Flags gesetzt
werden, das vierte wird auto-
matisch geloscht:

PROTECT NAME dfl:Test
FLAGS re

wirde die Datej »lest« gegen
Loschen und Uberschreiben
schiitzen, da nur die Flags »r«
und »e« gesetzt werden.

Bei der PROTECT-Methode
ist allerdings eines zu beach-
ten. Wenn Sie mit »Snapshot«
die Lage einzelner Icons in ei-
nem Window dauerhaft fest-

‘halten wollen, dlrfen die ».in-

fo«-Files nicht schreibge-
schiitzt sein! Dies liegt daran,
daB in den Incon-Dateien die
Lage des spéter auf dem Work-
bench-Screens erscheinen-
den Bildsymbols eingetragen
wird.

Damit findet dieser Teil des
Kurses ein Ende. Im néchsten
Teil behandeln wir einige Be-
fehle, die sich zum Einbau in
eine Batch-Datei eignen und
erkldren an einem Beispiel,
was alles zu einer Startdatei
gehort. (dm)
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