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Teil 2

Jie zweite Anwenderschnittstelle des Amiga, das CLI (Com-
mand-Line-Interface), ist ein machtiges Instrument im Umgang
mit diesem Computer. Dieser Kurs deckt die Mdglichkeiten auf,

Se das CLI dem Amiga-Anwender bietet.

ine Maoglichkeit, den

Amiga zu bedienen, ist

das Arbeiten mit der
Werxbench. Hier werden alle
“werztionen mit der Maus erle-
“ir die Tastatur muB nur noch
+ 2=ienen Fillen benutzt wer-
. Leider lassen sich (ber
& Workbench-Ebene nicht al-
1iga-DOS-Funktionen be-
“z=n. Hierflr ist das auf der
Wirwbench-Diskette zu finden-
2 CLI (Command-Line-Inter-
W= das geeignete Werkzeug.
“ie=er Kurs wird Sie mit allen
~nzssen des CLI vertraut ma-
&0 Nachstehend finden Sie
“n= Ubersicht iiber die Befeh-
% 2= bereits besprochen wur-
“#¢ und in den nachsten Aus-
“uen behandelt werden.

mres

Sursiibersicht:

=1 1: dir, list, cd, date,

endcli

Tzil 2: filenote, delete,

»=label, rename, type,

topy, diskcopy, info,

‘ormat, install

=1 3: makedir, ed, prompt,
. loadwb, setclock

"= 4: assign, echo, failat,

* say, stack, protect

"= 5: run, edit, execute,

=0, lab, quit, skip

“=chdem in der letzten Fol-
W ==ehle behandelt wurden,
W& 22m Betrachten des Direc-
(Inhaltsverzeichnis) der
ie dienen, setzen wir die
e mit Befehlen fort, die ge-
1t Dateien beeinflussen kén-
W Dieser Kurs 188t sich na-
= dann am besten nach-
=hen, wenn das Gelernte
W=on in die Praxis umgesetzt
Wit Schalten Sie bitte thren
2= an und legen Sie eine
e der Workbench-Diskette
W Aktivieren Sie anschlie-
Jne das CLI (im »Systeme«-Di-
1 ) durch einen Doppel-
mit der Maus. Sie kdnnen
2= Maus aus der Hand le-
22 das CLI nur Gber die
r bedient wird.

ir natiirlich keine wichti-
5 ien beschédigen wol-
W erstellen wir uns eine klei-
“=='datei. Geben Sie dazu
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bitte folgende Befehle ein (die
Erklarung folgt spéater):

COPY *# TO df0:Test

Der Cursor springt nun in ei-
ne neue Zeile, liefert aber kein
Prompt (>1) mehr. Dricken
Sie jetzt zwei- bis dreimal
<RETURN> und anschlie-
Bend < CTRL \ > (dies ist der
Schragstrich, der auf der Ta-
statur in der obersten Reihe
rechts vor dem Linkspfeil
steht).

Die Floppystation l&uft kurz
an und erzeugt eine leere Datei
mit dem Namen »Test«. Im fol-
genden werden wir uns bei Dis-
kettenoperationen auf diese
Datei beschranken, um keine
falschen Dateien zu beschadi-
genl

Das DOS (Diskettenbe-
triebssystem) des Amiga er-
laubt es, an jede Datei auf der
Diskette einen Kommentar von
80 Zeichen anzufligen. Dieser
Kommentar kann dazu dienen,
bestimmte Informationen zu ei-
ner Datei festzuhalten. Bei-
spielsweise, um welche Ver-
sion des Programms es sich
dabei handelt oder welche Da-
teien noch zu dem Programm
gehoren. Der Kommentar 4Bt
sich mit dem List-Befehl (siehe
Folge 1) betrachten. Dabei wird
in einer zusatzlichen Zeile der
Kommentar, falls vorhanden,
auf dem Bildschirm ausgege-
ben. Der Text kann auch von
der Workbench-Ebene aus be-
trachtet werden, und zwar mit
dem Kommando »Info« aus
dem ersten Pull-Down-Men.

Der Kommentar verfligt Giber
einige  Eigenschaften, die
moglicherweise nicht sofort
verstdndlich sind. So wird er
beispielsweise beim Kopieren
einer Datei nicht mitlibertra-
gen. Die kopierte Datei, die ei-
gentlich ein identisches Abbild
der ersten Datei sein sollte, ent-
hélt also keinen Kommentar!

Ein weiterer Punkt ist folgen-
der: Wird eine Datei mit einem
neuen Inhalt (berschrieben,
bleibt der Kommentar der alten
Datei erhalten (auch wenn die-
ser nun nicht mehr zutrifft).

Doch nun zum eigentlichen
Befehl, der das Anlegen eines
Kommentars erméglicht: dem
Befehl »Filenote«. Mit diesem
Kommando kann ein Text zu ei-
ner Datei eingegeben werden.
Der Text kann aber mit diesem
Befehl nicht angesehen wer-
den. Dies ist nur mit dem List-
Befehl machbar.

Versuchen wir gleich einmal,
eine Datei mit einem Kommen-
tar auszustatten. Vergewissern
Sie sich zuerst, daB die einge-
legte Diskette nicht schreibge-
schitzt ist!

Als Beispiel wollen wir der
Datei »Test« einen Kommentar
anfigen. Der Befehl dazu lau-
tet folgendermaBen:

Filenote Test "Kommentar”

Dabei sollte der Kommentar
immer in Anflihrungszeichen
gesetzt werden, damit auch
Leerzeichen oder Sonderzei-
chen korrekt {ibernommen
werden.  Kontrollieren .  wir
gleich, ob der Befehl korrekt
ausgefihrt wurde. Geben Sie
nun ein:

List Test

Auf dem Bildschirm sollten
jetztdie vom List-Befehl her be-
kannten Ausgaben erschei-
nen. Zusatzlich findet sich in
einer neuen Zeile, durch einen
Doppelpunkt eingeleitet, der
Kommentar, den wir eben an-
gefligt haben.

Der Text kann auch wieder
geldscht werden. Dazu ist nur
anstelle des Kommentars ein
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Nach Eingabe
Filenote Test “”

ist die Datei wieder vom Kom-
mentar befreit. Priifen Sie dies
mit

List Test

nach. Die Kommentarzeile, die
vorher durch einen Doppel-
punkt eingeleitet wurde, ist nun
verschwunden.

Ein weiterer, wichtiger Be-
fehl des CLI ist das Kommando
»Info«. Der Befehl gibt Auskunft
Uber die angeschlossenen
Disketten- und Festplatienlauf-
werke. Nach Eingabe des Be-
fehls

Info

wird ein Statusreport Uber alle
angeschlossenen Laufwerke
und die RAM-Floppy ausgege-
ben (Bild 1).

Dieser Befehl dient haupt-
sachlich dazu, einen schnellen
Uberblick liber die momentan
verfugbaren Disketten- und
Festplattenspeicher sowie de-
ren Kapazitdten zu geben. Er
eignet sich auch zum Einbin-
den in die »Startup-Sequen-
ce« In diese Datei eingebaut,
erhalt der Anwender gleich
beim Start des Amiga die Infor-
mation Uber die angeschlosse-
nen Laufwerke angezeigt (wie
der Befehl in die »Startup-Se-
quence«implementiert werden
kann, erfahren Sie in einem der
folgenden Kursteile).

Die nachsten Befehle, mit
denen wir uns befassen, neh-
men direkten EinfluB auf Datei-
en oder die gesamte Diskette.
Diese Befehle bewirken in den
meisten Fallen eine direkte
Veranderung einzelner Bytes,
Dateien oder der kompletten
Diskette. Sie sind deshalb mit
Vorsicht zu genieBen, da durch
falsche Handhabung leicht ei-
ne Datei oder Diskette »zer-
stért« werden kann.

Der erste Befehl dieser Art,.
der besprochen wird, dient
dem Neu- beziehungsweise
Umbenennen einer Datei oder

von

leerer String zu Ubergeben. eines Dateiverzeichnisses
HB AZ888-1.6.87: 1=
2) info
Hounted disks:
Unit $ize  Used  Free Full Errs  Status  Nane
JRL: 348K 7 671 14 B Read/Mnite JiH1
JHB: 28 14349 26449 35, B Read/Mrite JHB
DFd: 838K 1678 88 944 8 Read/Mrite Extrash
DE1: 888K 1744 14 997 8@ Read 0n1¥ WB AZBBE-1.6.87
DEB: 888K 1742 16 99% 8 Read/Mrite Horkdisk DM
RaM: 1K 1 B 186% 8 Read/Mrite
Yolunes available:
ExtrasD [Hounted]
WB A2088-1.6.87 [Mounted]
Horkdisk DM [Mounted]
RAH Disk [Hounted]
JHB [Hounted]
JHL THounted]
2 E
h

Bild 1. Ein mit »info« erstellter Report
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Subdirectory). Es ist dies der
Sefehl »Renamec.

Die Schreibweise des Be-
fehls sieht folgendermaBen
aus:

RENAME alter Name TO
neuer Name

Benennen wir doch gleich
einmal eine Datei um. Nehmen
wir als Beispiel das Programm
»lest«, das den neuen Namen
»Abfall« erhalten soll. Der Be-
fehl dazu sieht wie folgt aus:

RENAME Test TO Abfall
Eine Kontrolle mit dem Dir-

Befehl ergibt, daB die ehemali-
ge Datei»Test« nun den Namen

»Abfall« tragt. Da wir aber den:

urspringlichen Namen behal-
ten wollen, benennen wir das
Unterverzeichnis wieder um:

RENAME Abfall TO Test

(Die Angabe von »TO« wire
nicht unbedingt nétig, erleich-
tertaber die Lesbarkeit des Be-
fehls.) Sollen in einem der bei-
den Namen Sonderzeichen
oder Leerzeichen verwendet
werden, so sind die Namen in
Anflihrungszeichen zu setzen.
Der Rename-Befehl kann aber
noch mehr, als nur eine Datei
umbenennen! Geben Sie pro-
behalber diesen Befehl ein:

ZENAME Test TO Trashcan/

Tt

S5 U

Der Befehl mag Ihnen viel-
leicht etwas merkwirdig er-
scheinen, doch in dieser Weise
wirkt der Rename-Befehl wie
gine Move-Anweisung. Wenn
Sie sich mit »Dir« das Directory
anzeigen lassen, werden Sie
feststellen, daB die Datei »Test«
nicht mehr zu sehen ist. Sie ist
aber nur aus dem Hauptdirec-
fory verschwunden. »Test« be-
findet sich jetzt mit dem neuen
Namen »Test1«im Subdirectory
=lrashcan«, wurde also unter
gleichzeitiger Anderung des
Namens in ein anderes Direc-
tory verlagert.

Auch diesen Vorgang wollen
wir wieder rilckgdngig ma-
chen. Die Kommandofolge

E Trashcan/Testl TO

oringt die Datei wieder ins
—aupidirectory zuriick und gibt
ar den alten Namen, wie eine
*ontrolle mit »Dir« beweist.
£in  weiteres Kommando
zum Andern eines Namens ist
Zer Befehl »Relabel«. Aller-
2inos kdnnen damit keine Da-
=en oder Subdirectories um-
senanntwerden. Dieser Befehl
wiret nur auf den Namen einer
Jisie=tie. Mochten Sie also den
zmen  lhrer Diskette (der

'y,

-

auch unter dem Diskettensym-
bol in der Workbench er-
scheint) dndern, ist die nach-
stehende Form zu verwenden
(es sind bis zu 30 Zeichen er-
laubt):

RELABEL Laufwerk: “neuer
Name ”

Die Laufwerksangabe ist
nicht zwingend erforderlich,
empfiehlt sich aber der Uber-
sichtlichkeit halber. Auf die
Praxis angewendet wiirde die
Befehlsfolge fur lhre im inter-
nen Laufwerk eingelegte
Workbench-Kopie so ausse-
hen:

RELABEL df0: “Meine
Workbench”

Zu beachten ist hierbei, daB
die Leerzeichen nicht verges-
sen werden dirfen. Des weite-
ren muB ein Ausdruck, der
Leerzeichen oder Sonderzei-
chen enthélt, in Anfihrungs-
zeichen gestellt werden. Wenn
Sie das obige Beispiel einge-
geben haben, tragt die einge-
legte Diskette nun den Namen
»Meine Workbench«. Dies kén-
nen Sie leicht Uberpriifen,
wenn Sie den Befehl »Info« ein-
geben.

Loschen und
Kopieren

Von Zeit zu Zeit kommt es
vor, daB man einige Dateien
oder Unterverzeichnisse auf
seiner Diskette I6schen méch-
te, um beispielsweise Platz fiir
neue Programme zu schaffen.
Dazu dient der Befehl »Dele-
te«, der aber sehr mit Vorsicht
zu genieBen ist, da die betref-
fenden Dateien endgiiltig ver-
loren sind (es existieren zwar
schon einige Mdglichkeiten,
die Dateien wieder zu retten,
doch ist daflir ein genaues
Wissen Uber den Diskettenauf-
bau sowie der Besitz eines Dis-
kettenmonitors nétig). Die fol-
genden Beispiele sollten also
nicht ausprobiert werden,
wenn Sie nicht sicher sind, daB
Sie die betreffenden Dateien
noch auf anderen Disketten
besitzen. Da wir aber mit einer
Kopie (!) der Workbench-Dis-
kette arbeiten, sollte uns das
nicht weiter stéren, da ja noch
ein Original vorhanden ist.

Schreiten wir auch hier
gleich wieder zur Praxis und
versuchen, eine Datei zu 18-
schen. Hier bietet sich das File
»lest« an, welches keine »le-
bensnotwendigen« Daten ent-
hélt. Geldéscht wird die Datei
mit folgendem Befehl:

DELETE Test
oder, falls Sie sich in einem Un-

terverzeichnis oder einer an-
deren Diskette befinden, mit

DELETE df0: Test

Vergessen Sie nicht die
Leerzeichen zwischen den ein-
zelnen Parametern!

Es kénnen auch mehrere
Dateien (maximal 10) mit ei-
nem einzigen Befehl geloscht
werden. Dazu sind nur die ein-
zelnen Namen durch ein Leer-
zeichen getrennt in die gleiche
Befehlszeile zu schreiben. Das
néchste Beispiel wiirde finf
verschiedene Dateien 16-
schen:

DELETE df0: Testl Test2
Test3 Test4 Test5

Selbstverstandlich kdnnen
auch Pfadnamen oder Masken
verwendet werden. Drei weite-
re Beispiele:

DELETE df0: P#?
DELETE df0: Devs/
Keymaps/USA2

DELETE df0: System/
Er#7?t

Im ersten Beispiel wiirden al-
le Dateien geléscht, die im
Hauptverzeichnis von Lauf-
werk 0 stehen und mit »P« be-
ginnen. Der zweite Fall [6scht
das Programm »USA2«, das
sich im Subdirectory »Devs/
Keymaps« befindet. Der dritte
Befehl schlieBlich I6scht alle
Dateien, die sich im Unterver-
zeichnis »System« befinden,
mit »Er« beginnen und als letz-
ten Buchstaben ein »t« besit-
zZen.

Der Delete-Befehl gibt bei
mehr als einer geléschten Da-
tei eine Meldung aus. Wer die-
se Meldung unterbinden
maochte, kann am SchluB der
Befehlszeile »QUIET« oder ab-
gekirzt »Q« eingeben. Dieser
Zusatz unterdrickt die Ausga-
be der Meldung. Ein Beispiel:

DELETE Testl Test2 Test3
QUIET

oder abgekirzt
DELETE Testl Test2 Test3

Auch beim Delete-Befehl
kann mit Jokern und Maskie-
rung gearbeitet werden (#7?,
?7).

»Delete« 148t auBer »Quiet«
noch den Parameter »All« zu,
der, am SchluB der Befehlszei-
le angehéngt, folgende Wir-
kung hat: Wenn Sie beispiels-
weise die Kommandozeile

DELETE dfO: De#¢? ALL

eingeben wirden, so wéren
anschlieBend alle Dateien und
auch Subdirectories  ver-
schwunden, deren erste bei-
den Buchstaben mit »De« be-
gonnen hétten. Man kann die

Maskierung auch noch weiter
treiben. Der Befehl

DELETE #?/# E#?

wiirde sémtiliche Dateien auf
der gesamten (!) Diskette 16-
schen, die irgendwo in ihrem
Namen ein »e« enthalten (auch
alle Subdirectories!). Mit die-
sem Befehl sollte also sehr vor-
sichtig umgegangen werden,
da man leicht Dateien unrett-
bar I6schen kann, die noch ge-
braucht werden. AuBerdem er-
folgt vor der Befehlsausfiih-
rung keine (1) Sicherheitsabfra-
ge, ob die Dateien wirklich ent-
fernt werden sollen.

Eines ist beim Delete-Befehl
noch anzumerken: Es kann
kein Subdirectory geldscht
werden, wenn in ihm noch Da-
teien enthalten sind. Bevor das
Unterverzeichnis geléscht
werden kann, missen also zu-
erst alle (!) Dateien aus diesem
entfernt werden.

Des weiteren kénnen sich
Dateien auch Léschversuchen
widersetzen. Jede Datei ent-
halt vier Flags (Schalter), die
bestimmte Manipulationen mit
der Datei zulassen oder verbie-
ten (siehe Amiga 6/7, Seite 60).
Den Zustand dieser vier Flags
(»r-w-e-d«) kénnen Sie sich
auch mitdem List-Befehl anse-
hen. Nur wenn das »d«Flag
gesetzt ist, |4Bt sich die Datei
entfernen. Andern lassen sich
diese Flags mit dem »Protect«-
Befehl, der im vierten Teil des
CLI-Kurses besprochen wird.

Vorbereiten
einer Diskette

Um Daten auf eine Diskette
speichern zu kénnen, ist nétig,
daB die betreffende Diskette
formatiert ist. Formatieren be-
deutet in diesem Fall, daB die
Magnetscheibe(n) in konzen-
trische Kreise und die Kreise in
einzelne Sektoren eingeteilt
werden. Es soll hier nicht ndher
auf die Aufteilung einer Disket-
te eingegangen werden. Wich-
tig ist hier nur zu wissen, daB
Disketten auf jeden Fall forma-
tiert sein miissen, bevor sie ge-
nutzt, das heiBt Daten auf ih-
nen gespeichert werden kén-
nen. Beim Amiga dient dazu
der Befehl »Format«. Dieser
Befehl erméglicht es allerdings
nur, Disketten zu formatieren.
Festplatten oder 5%-Zoll-Lauf-
werke kénnen mit diesem Be-
fehl nicht vorbereitet werden
(auf diesen speziellen Befehl
wird in einer spéteren Folge
eingegangen). Der Befehl be-
notigt folgende Schreibweise:

FORMAT DRIVE Laufwerk:
NAME Name NOICONS
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Es ist auf die korrekie
Schreibweise zu achten. Leer-
zeichen dirfen nicht verges-
sen werden! AuBerdem sind
die Formalparameter »DRIVE «
und »NAME« immer mit anzu-
geben. Der Parameter »NO-
ICONS« kann, muB aber nicht
singetippt werden. LaBt man
ihn weg, installiert das DOS auf
der Diskette das Subdirectory
s[rashcan« und das zugehori-

~ gelcon (Symbol). Gibt man da-

gegen »NOICONS« an, wer-
den die »lrashcan«Dateien
nicht erzeugt. Um beispiels-
weise eine Diskette im exter-
nen Laufwerk (df1) zu formatie-
ren, muBte folgende Befehls-
zeile eingegeben werden (ver-
suchen Sie nicht, diesen Be-
fehl nachzuvollziehen, wenn
Sie sich nicht sicher sind, ob
Sie die Daten in dem betreffen-
den Laufwerk noch bendtigen.
Der Amiga verlangt zwar zu-
arst eine  Sicherheitsbestati-
gung, doch wie leicht kann
man sich vertippen... Nach der
Formatierung sind diese Daten
unrettbar (1) verloren!):

FORMAT DRIVE df1: NAME
“Teere Diskette”

Auch hier muB der letzie
Ausdruck wieder in Anfih-

rungszeichen gesetzt werden,
wenn Leerzeichen oder Son-
derzeichen enthalten sind (zu-
lassig sind insgesamt 30 Zei-
chen). Wenn die Diskette nicht
schreibgeschiitzt war, besitzt
sie nun den Diskettennamen
»Leere Diskette« und kann be-
schrieben werden.

Eine so vorbereitete Diskette
kann in diesem Stadium aller-
dings nur zur reinen Daten-
speicherung verwendet wer-
den. Wie Sie sicher wissen,
verlangt der Amiga nach dem
Einschalten beziehungsweise
Laden des Kickstarts eine
Workbench-Diskette. Der Ami-
ga wirde die eben formatierte
Diskette aber nicht als Startdis-
kette anerkennen, sondern so-
lange nach einer Workbench-
Diskette verlangen, bis eine
mit einem Startsektor versehe-
ne Diskette eingelegt wird.
Dies erledigt der néchste Be-
fehl: »Install« (nicht bei Fest-
platten oder 5%-Zoll-Laufwer-
ken).

Um beispielsweise eine Dis-
kette in Laufwerk #1 (df1) start-
fahig zu machen, reicht die
Eingabe der nachsten Zeile:

INSTALL dfil:
Das Laufwerk lauft kurz an

und installiert den Startsektor.
Nach diesem Vorgang akzep-
tiert der Amiga diese Diskette
als bootféhige (Workbench-)
Diskette.

Kopieren von
Dateien

Jeder Anwender muB von
Zeit zu Zeit Dateien von einem
Gerat auf ein anderes kopie-
ren. Sei es, um seinen Druk-
kertreiber oder ein anderes
Programm auf eine andere
Diskette zu tibertragen oder, im
Fall des Amiga, eine Datei aus-
zudrucken.

Zum Kopieren einer einzel-
nen Datei dient der Befehl »Co-
py«. Dieses Kommando dupli-
ziert den Inhalt einer angege-
benen Datei auf ein anderes
Gerat. Diese konnen Disket-
tenlaufwerke, Festplatten, das
RAM, Drucker oder im einfach-
sten Fall der Bildschirm sein.

Besprechen wir also der Rei-
he nach die verschiedenen
Méoglichkeiten, wie man mit
dem Copy-Befehl Dateien ver-
vielfdltigen kann:

Die erste Art bezieht sich na-
tirlich auf diejenigen Gerate,
wo dieser Befehl bevorzugt
eingesetzt wird: den Disketten-

URSE

oder Festplatten-Laufwerken

- und das RAM.

Die Schreibweise dafiir lau-
tet allgemein:

COPY Quell-Datei TO
Ziel-Datei/-Gerdt

Erklaren wir dies gleich an
einem Beispiel: Sie méchten
die Datei »Clock« von lhrer
Workbench-Diskette im inter-
nen Laufwerk (df0) auf eine
zweite Diskette im ersten ange-
schlossenen Laufwerk (df1) ko-
pieren. Die Datei befindet sich
im Hauptdirectory und soll
auch auf der zweiten Diskette
im Hauptdirectory stehen. Der
Befehl dazu wiirde lauten:

COPY Clock TO dfi:
oder, noch exakter
COPY df0:Clock TO df1l:

(Das »TO« ist nicht zwingend
erforderlich, erhéht aber die
Lesbarkeit.) Wenn wir davon
ausgehen, daB wir uns von An-
fang an im Hauptdirectory der
im internen Laufwerk (df0) ein-
gelegten befunden haben,
sind beide Befehle richtig. Ist
aber eine andere Diskettensta-
tion das aktuelle Laufwerk
oder befindet man sich in ei-
nem Subdirectory, wére nur
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Si& winnen also gleich bei
‘ehiseingabe den neuen
1 der Zieldatei festlegen
iissen sie nicht erst spa-
ier umbenennen. Dies funktio-

auch mit Pfadangeben,
in Unterverzeichnisse zu
angen. Beispiel: Die Datei
t=, die sich im»C«Directory
d%0 befindet, soll auf df1 in

Unterverzeichnis »XXX«
ragen werden. Gleichzei-
erhalt die Datei den neuen

= el -

rizdigt diese Aufgabe. Natiir-
ch kann der Copy-Befehl
uch maskiert werden (mas-
“ieren = Platzhalter einset-

JOFY df0:C/A#? TO dfl:xx

Dieser mit Jokern arbeiten-
de Befehl Ubertrégt beispiels-
weise alle Dateien, die sich im
C-Directory von Laufwerk #0
Sefinden und mit »A« begin-
nen, in den Ordner »XX« von
Laufwerk #1.

Auch beim Copy-Befehl kén-
nen Sie, wie beim Delete-Be-
'zhl, zwei Parameter am
chluB der Befehlszeile einge-
en. Dererste ist »QUIE T« oder
«Q«. derdie schon vom Delete-
¥ommando her bekannte
Funktion hat, ndmlich die Un-
terdrickung von Textausga-
auf dem Bildschirm. Bei-

oy

o ol

oen

COPY df0:C TO dfl: QUIET.

Das C-Directory (df0) wird in
2as Haupdirectory von dff ko-
piert. Dabei werden Bestéti-
gungsmeldungen des Copy-
Eefehls unterbunden.

Der zweite Formalparameter
st das Wort »ALL«. Damit sa-
gen Sie dem Copy-Befehl, das,
f2lls Sie ein Directory kopieren
wollen, auch alle Unterver-
zeichnisse dieses Ordners mit-
“opiert werden sollen (norma-
erweise werden nur die Datei-
0. nicht (!) die Subdirectories
«opiert). Um dies zu verdeutli-
chen, folgendes Beispiel:

JCPY df0:Devs TO df1:
Eswirden alle Dateien iiber-

rzgen, die sich im Verzeichnis -
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»_=v=-Dbefinden, nicht aber die
i=rverzeichnisse.

~olgende Befehlszeile wiir-
22 auch noch die Unterver-
zeichnisse mitkopieren und
gleichzeitig auf der Zieldisket-
te die entsprechenden Ordner
erzeugen:

COPY df0:Devs TO dfil: ALL

Dies wiirde auch mit Fest-
plattenlaufwerken (dh0/dh1 be-
ziehungsweise beim Amiga
2000 jhO etc.) und dem RAM
funktionieren. Beispiele:

COPY df0:e¢ TO dhO: ALL
COPY dfl:c TO RAM:

Wie weiter oben erwéhnt,
1&Bt sich die Ausgabe einer Da-
tei auch auf den Drucker um-
lenken. Der Drucker wiirde al-
so eine schriftliche Kopie einer
Datei ergeben. Unter Amiga-
DOS wird ein angeschlossener
Drucker durch »prt:« (fiir Prin-
ter) angesprochen. Legen wir
als Beispiel die Ausgabe einer
Datei um, beziehungsweise
kopieren die Datei auf ein Blatt
Papier. Daflir benutzen wir die
Startdatei des Amiga (Startup-
Sequence), die sich im S-Ver-
zeichnis befindet und von der
wir wissen, daB sie lesbaren
ASClI-Text enthélt. Die Be-
fehlszeile sieht so aus:

COPY df0:S/startup-
sequence TO prt:

Schon wird ein Ausdruck
dieser Datei erzeugt.

Auf diese Weise kénnen bei-
spielsweise auch Daten {iber
die serielle »SER:« oder paral-
lele »PAR:« Schnittstelle ge-
sendet werden. :

Ein weiteres Gerat ist der
Bildschirm »CON:«.

Wenn Sie, wie auch im Ami-
ga-DOS-Handbuch beschrie-
ben, nachstehende Zeile abtip-
pen, werden alle Eingaben von
Tastatur (die Tastatur wird
durch den Stern » * « gekenn-
zeichnet) auf ein neu eréffne-
tes Bildschirmfenster umgelei-
tet. Sie tippen also etwas ein,
das anschlieBend direkt in ej-
nem anderen Fenster, das den
Titel »Ausgabefenster« tragt,
ausgegeben wird (Abbruch mit
<CTRL C> oder <CTRL\ >,
eingegeben im CLI-Fenster).

COPY * TO CON:10/10/200/
100/Ausgabefenster

Vielleicht verstehen Sie jetzt
auch die Anweisung am An-
fang des Artikels, mit der wir
die Test-Datei erzeugt haben.
Diese Anweisung macht nichts
anderes, als Tastatureingaben
in eine Datei mit dem Namen
»lest« umzuleiten und nach

Druck auf < CTRL \ > auf Dis-
kette zu speichern.

Ein Befehl, der (wenn keine
Kopierprogramme vorhanden
sind) das Kopieren kompletter
Disketten erlaubt, ist das Kom-
mando »Diskcopy«. Damit las-
sen sich originalgetreue Ko-
pien von 3%-Zoll-Disketten an-
fertigen. Kaputte Sektoren
oder Tracks werden damit aber
nicht dbertragen. Diskcopy
fuhrt dieselbe Funktion aus,
als wenn Sie auf der Work-
bench-Ebene zwei Disketten-
symbole Gbereinander legen.
Dabei ist es nicht nétig, die
Zieldiskette vorher zu formatie-
ren. Dies wird von »Diskcopy«
erledigt. (Es empfiehlt sich, die
Quelldiskette mit Schreib-
schutz zu versehen.) Das For-
mat des Befehls sieht so aus:

DISKCOPY Quell-Laufwerk
TO Ziel-Laufwerk

Ein Beispiel: Es soll von der
Diskette, die sich im internen
Laufwerk (df0) befindet, eine
Sicherungskopie auf eine Dis-
kette erstellt werden, die sich in
df befindet:

DISKCOPY df0: TO dfi:

Nach Eingabe dieses Be-
fehls wird nachgefragt, ob die
Diskette wirklich kopiert wer-

‘den soll. Nach Bestétigung be-

findet sich nach AbschluB des
Vorgangs ein identisches Ab-
bild der Diskette im Ziel-Lauf-
werk. Die Zieldiskette tragt zur
Unterscheidung den Namen
»COPY OF xxx«, wobei »xxx«
der Name der Ursprungsdis-
kette ist. Soll die Zieldiskette ei-
nen anderen Namen erhalten,
kann auch noch der Formalpa-
rameter »NAME« am SchluB
der Befehlszeile angehéngt
werden. Dies sieht dann so
aus:

DISKCOPY df0: TOQ dfi:
NAME “Neuer Name”

Die Diskette erhalt so gieich
beim Kopieren einen neuen
Namen.

Es kann auch mit nur einem
Laufwerk dupliziert werden.
Wenn Sie

DISKCOPY df0: TO dfO:

eingeben, werden Sie (wenn
es an der Zeit ist) vom Pro-
gramm aufgefordert, die je-
weils bendtigte Disketie (Quel-
le oder Ziel) einzulegen.

Der letzte Befehl, den wir in
diesem Teil besprechen, dient
zur Abwechslung nicht der
Datei- oder Diskettenmanipu-
lation, sondern »nur« zum Be-
trachten von Dateien, geeigne-
terweise ASCII-Dateien, also
beispielsweise Textfiles. Es ist
dies das Kommando »Typec,

das die Inhalte angegebener
Dateien auf dem Bildschirm
ausgibt. »Type« kann auch wie-
der in mehreren Variationen
verwendet werden. Die ein-
fachste Form ist die Ausgabe
einer Datei auf den Bildschirm.
Nehmen wir wieder die Datei
»Startup-Sequence« im Ord-
ner »8«, von der wir ja schon
wissen, daB sie lesbaren Text
im ASCIl-Format enthéit:

TIYPE S/startup-sequence

Der Inhalt des Files wird auf’

dem Bildschirm angezeigt.
Sollte der Text aus dem CLI-
Fenster scrollen, hélt ein Druck
auf die Leertaste die Ausgabe
an. <RETURN > oder
<BACKSPACE > (der Links-
pfeil rechts oben auf der Tasta-
tur) setzt die Anzeige fort.
<CTRL C> bricht die ganze
Ausgabe ab.

Sie kénnen aber auch die
Ausgabe einer Datei auf ein an-
deres Gerat lenken. Der nach-
ste Befehl gibt beispielsweise
die Datel auf einen ange-
schlossenen Drucker aus:
TYPE S/startup-sequence
0 S pw: ;

Auch beim Type-Kommando
lassen sich Zusatzparameter
mitangeben. Der Parameter
»OPT Ns«, am SchluB der Be-
fehlszeile eingegeben, be-
wirkt, daB vor jede ausgegebe-
ne Zeile eine Zeilennummer
gesetzt wird (nur filr die Ausga-
be gliltig). Das obige Beispiel,
diesmal mit Zeilennummern;
TYPE S/startup-Sequence

—

TO prt: OPT N

Der Parameter »OPT H« hat
zur Folge, daB die betreffende
Datei nicht im Klartext, son-
dern als Hex-Dump (Ausgabe
von Hexadezimal-Zahlen) an-
gezeigt wird. Dies diirfte aber
nur fir Programmierer von In-
teresse sein, deshalb soll es
hier nur erwdhnt werden.

Mit diesem letzten, leicht
verdaulichen Befehl schlieBen
wir diesen Teil des Kurses wie-
der ab. Bedenken Sie, wenn
Sie die Befehle ausprobieren,
daB Sie nur mit Kopien arbei-
ten. Schnell kann eine Datei
oder Diskette unrettbar zerstort
werden!

Ubrigens: Auch bei diesen
Befehlen hilft ein Fragezei-
chen, das nach dem Befehl
und einem Leerzeichen einge-
geben wird, meist weiter. Die
CLI-Kommandos zeigen dann
kurz die Schreibweise an, die
sie erwarten,

Gutes Gelingen bis zum
néchstenmal. (dm)

Unterstitzende  Literatur:  Das Amiga-
Handbuch, Markus Breuer, Markt&Technik-
Verlag, 49 Mark
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