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ARexx - ein Programm,
von dem wenige wissen,
woflr es gut ist, das aber
jedem Amiga-Anwender
enorme Vorteile zu bieten
hat - wenn er sie nutzt.

von Hannes Rugheimer
und Christian Spanik

Rexx ist keine Original-
Amiga-Entwicklung, "son-
dern kommt aus der GroB-
rechnerwelt. Eine Tatsa-
che, die uns Amiga-Anwender
aber schon kaum mehr schocken
kann - sind wir es doch gewohnt,
einen- Computer zu haben, der
klein aussieht, kraftig gegen den
Strom des Industriestandards an-
schwimmt und dabei auch noch
eine Menge anderer Computer in
die Tasche steckt.

Das haBliche Entlein -

Was ist ARexx wirklich?

»Es schaut nach nichts aus.
Wenn man’s anklickt, passiert
nicht viel. Selbst mit dem lcon-
Editor kann man mehr machen.«
Diese Meinung ist durchaus ver-
breitet. Zum Teil verstandlich -
aber falsch. WeiB man erst einmal,
was ARexx ist und was es drauf
hat, wird sich diese Meinung
schnell &ndern. Und das ist spate-
stens dann der Fall, wenn Sie un-
seren Schwerpunkt durchgeackert
haben. Falls Sie aber noch keine
Erfahrung mit ARexx haben - wir
machen’s lhnen schon schmack-
haft.

ARexx ist die pregrammierbare
Fernsteuerung an lhrem Amiga.
ARexx kann ein Wachhund sein.
Oder auch ein emsiger Arbeiter,
der daflir sorgt, daB der Amiga ar-
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beitet, auch wenn Sie gerade nicht
daran sitzen. Kurz - ARexx ist der
Zauberer von Oz - pardon, von
0OS 2.0. Denn seit dieser Betriebs-
systemversion gehodrt ARexx zur
Standardausstattung jedes Amiga.

So koénnte ein ARexx-Skript bei-
spielsweise einem ARexx-fdhigen
Ray-Tracing-Pragramm der Reihe
nach mitteilen, welche Bilder es
berechnen soll,- wéhrend Sie
selbst vielleicht mehrere Tage ab-
wesend sind.

Ein ARexx-kompatibles Datei-
konvertierungsprogramm  kénnte
zeitaufwendige  Konvertierungs-
vorgidnge flr Sie durchfihren,
wéhrend Sie gerade in der Bade-
wanne liegen und die Tageszei-
tung studieren.

Ein entsprechend ausgerste-
tes  Textverarbeitungsprogramm
bearbeitet, gesteuert durch ein
ARexx-Skript, automatisch einen
Text. Zum Beispiel durch Suchen
und Ersetzen von Begriffen - und
das auch nacheinander in mehre-
ren Textdateien, ohne daB Sie auch
nur eine Taste gedriickt oder die
Maus berlhrt hatten.

Na, finden Sie langsam auch et-
was, das ARexx fir Sie tun konnte?
Eben. Von wegen ». ..da passiert
nicht viel«.

Arbeiten und arbeiten lassen -
Wie funktioniert ARexx?

Klar, ARexx ist im Grunde eine
Programmiersprache. Es stellt |h-
nen Befehle und Funktionen zur
Verfligung, um eigene Programme
(sog. ARexx-Skripts) zu schreiben.
Das war mit Amiga-BASIC auch
schon moglich, werden Sie sagen
- stimmt. Aber ARexx wéchst bei
seiner Arbeit im wahrsten Sinne
des Wortes iiber sich hinaus. Es
greift nach allen ARexx-fahigen
Anwendungsprogrammen, die es
auf Ihrem Amiga zu fassen kriegt.

Die betreffenden Anwendungs-
programme (im ARexx-Jargon als

»Host-Programme«  bezeichnet,
engl. host = Gastgeber) werden
durch ein eigens dafiir geschriebe-
nes ARexx-Skript wie von Geister-
hand bedient. Es ist also nicht das
betreffende  Ray-Tracing- oder

‘Konvertierungsprogramm  selbst,

das die Steuerung vornimmt, son-
dern das jeweilige ARexx-Skript
van auBen. Es ruft gezielt nachein-
ander bestimmte Funktionen auf,
die das Host-Programm zur Fern-
bedienung bereitstellt.

Rexx - nicht
nur der
unsichtbare Dritte

Und genauso kann man sich das
Ganze auch vorstellen - wie die
Fernbedienung lhres Fernsehge-
rats. Der Fernseher (in diesem Bei-
spiel unser Host-Programm) stellt
eine Reihe verschiedener fernbe-
dienbarer Funktionen zur Ver-
fligung: Lautstarke, Farbkontrast,
Helligkeit und Programmwahl. Mit
dem Fernbedienungssender (in
diesem Fall vergleichbar einem
ARexx-Skript) kénnen Sie nun ge-
zielt diese Funktionen von auBen
abrufen und benutzen. Nattrlich
kénnten Sie auch zum Fernseher
marschieren, die Frontklappe 6ff-
nen und zum Abruf der gewiinsch-
ten Funktionen die entsprechen-
den Knopfe oder Tasten am Gerat
driicken. Das ist dann mit der
direkten Bedienung eines Pro-
gramms vergleichbar - Uber die
Buttons, Regler und Menus, die
Ihnen dieses Programm auf seiner
Benutzeroberfliche anbietet. Die
Kombination beider erweist sich im
Alltag als die Beste.
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Tuning mit ARexx —
Programme verbessern

Aber nun kommt's erst: Genau
wie an vielen Fernsehern einige
Funktionen praktisch nur noch
tiber die Fernbedienung erreich-
bar sind (Videotext z.B.), bieten
auch einige Anwendungsprogram-
me Uber .ihre eigene Benutzer-
oberflache gar nicht alle Méglich-
keiten, die Ihnen durch die externe
Steuerung mit einem ARexx-Skript
zur Verfiigung stehen.

Durch Einsatz von ARexx lassen
sich Anwendungsprogramme in
vielen Féllen geradezu tunen. Das
Funktionsangebot der betreffen-

den Programme wird also er-
weitert und verfeinert. Mog-
lich wird das immer dann,
wenn ein Programm ein
leistungsfahiges ARexx-

Interface besitzt - und
zwar durch sog. Makros.

Der Begriff Makro ist - unabhén-
gig von ARexx - gebrauchlich und
bezeichnet das automatische Ab-
arbeiten oft benutzer Funktionen.
Oftmals gehoren einige niitzliche
Makros schon zum Lieferumfang
eines Programms, weitere kann
der Anwender nach eigenem Be-

darf definieren und speichern. Das

alles gibt es schon langer, auch
ohne ARexx. Mit ARexx jedoch
bietet sich nun die Maglichkeit,
all die Funktionen, die Gber die
ARexx-Schnittstelle  {den sog.
ARexx-Port) verfiigbar sind, inner-
halb von Makros aufzurufen. So
lassen sich nicht nur kleine
Komfort-Features realisieren, son-
dern auch komplett neue Pro-
grammfunktionen.

Ein gutes Beispiel ist »Professio-
nal Page 3.0«, die aktuellste Ver-
sion des DTP-Klassikers: Uber
sog. Genies (spricht sich wie die
bezaubernde Jeannie aus der
gleichnamigen Fernsehserie und
nicht wie Albert Einstein) lassen
sich komplexe, vorprogrammierte
Funktionsablaufe automatisch
ausfiihren. Und dahinter steckt
ARexx. Sie sagen z.B. nur noch:
Ichwill einen vierseitigen Handzet-
tel drucken, mit zweispaltigem
Satz, dieser Schrift in jener Punkt-
gréBe usw. Zu Satz und Layout be-
nutzen Sie aber nicht mehr die
dafir eigentlich zustandigen Pull-
down-Meniis und Programmfunk-
tionen, sondern Sie werden ein-
fach nur noch durch entsprechen-
de Requester nach den einzelnen
Eigenschaften gefragt. Fir diese
Requester und alle weiteren dar-
aus folgenden Aktivitdten sorgt
dann ARexx. Und Sie kiimmern
sich erst wieder um die Texte und
Uberschriften. Die Moglichkeit sol-
cher ARexx-Makros gibt den Pro-
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Host Adresse -

Funktionen
fernbedienba

“A-Tal m -E-“

SuperBase
Professional 4

grammierern ein leistungsfahiges

Werkzeug in die Hand, eine Viel-
zahl neuer Funktionen zu kreieren.

Der Anwender selbst merkt von
ARexx nichts - es sei denn, er pro-
grammiert eigene Makros, um sein
Programm um genau die Funktion
zU erweitern, die er schon immer
vermift hat. Derartige Eigenbau-

. makros findet man haufig in be-

kannten Public-Domain-Reihen.

i Das war erst der Anfang -
| Programme arbeiten zusammen

Dach damit sind die Moglichkei-

£ ten rund um ARexx noch lange

nicht erschopft. Ist es méglich, ein
Programm (ber eine definierte

£ Schnittstelle zu bedienen, lagt sich
I diese Technik natiirlich auch dazu

nutzen, Programme direkt mitein-

© ander kommunizieren zu lassen.

Stellen Sie sich vor, Sie muBten
monatlich aktuelle Zahlen lhres

| Geschaftsbereichs prasentieren.
" Zun#chst erhalten Sie die Daten

aus der EDV-Abteilung, lassen die-
se in lhr Kalkulationsprogramm
einflieBen und bereiten sie grafisch
mit einem  Prdsentationspro-
gramm auf. Mit Hilfe von ARexx
kann das alles der Amiga automa-
tisch far Sie erledigen: Er emp-
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fangt die Daten vielleicht mit einem
Terminalprogramm, gibt sie wei-
ter ans Kalkulkationsprogramm,
schickt dessen Ergebnisse ans

Prasentationsprogramm und sorgt.

auf diese Weise dafir, daB Ihre
Grafiken immer auf dem neuesten
Stand sind.

Mdglichkeiten fiir solche Koope-
rationen gibt es bereits mehr als
genug. Prdsentationsprogramme,
z.B. »Scala« oder »AmigaVisions,
steuern (ber ARexx spezialisierte
»Dienstleistungsprogrammes« an,
etwa die Kontrollsoftware fiir einen
Bildplattenspieler oder ein MIDI-
Musikprogramm.

Ein DTP-Programm- kénnte mit
Hilfe von ARexx direkte Verbin-
dung zu einem Grafikprogramm
oder zu einer Textverarbeitung auf-
nehmen und sich die jeweils ak-
tuellste Version von Texten und Bil-
dern holen.

Arbeiten mit ARexx -
Ein paar Fakten

Einmal gestartet, ist ARexx ver-
fligbar, bis Sie lhren Amiga aus-
schalten oder einen Neustart aus-
fuhren. Das eigentliche Programm
heiBt »RexxMast« und ist im Ver-

zeichnis Sys:System der 0S-2.0- 4
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Workbench-Diskette zu finden. Im
allgemeinen startet man ARexx
schon wahrend des Bootens in der
Startup-Sequence. Doch auch
iber die Workbench ist es mdg-
lich, indem das entsprechende
Programmsymbol angeklickt wird.

Das Programm begntgt sich mit
etwa 40 KByte Speicherplatz und
bietet keine eigene Benutzerober-
flache. Bedient wird es vielmehr
iber eine Reihe von Befehlen, die
Sie in jedem CLI/Shell-Fenster ein-
geben kénnen. Wichtig ist, alle
Programme, seien es nur einzelne
Befehle oder ganze Skripts, mit
dem Programm »rx« zu starten.

Skripts (Programme) fiir ARexx
lassen sich mit jedem beliebigen
Editor (z.B. MEmacs, CygnusEd
oder Turbolext) erstellen. Wenn
ARexx dann dieses Skript abarbei-
tet, passiert auch dies im Hinter-
grund. Allenfalls ein Ausgabefen-
ster fiir Fehlermeldungen oder die
Darstellung von Ergebnissen wird
manchmal bendtigt.

Bei der Ausflihrung eines
Skripts (oder mehrerer Skripts
parallel, was ebenfalls problemlos
ist), arbeitet ARexx Zeile fir Zeile
nacheinander ab. Eine solche Ar-
beitsweise von Programmierspra-
chen bezeichnet man als Interpre-
ter. ARexx selbst stellt alle Funktio-
nen und Kontrollstrukturen zur Ver-
fiigung, die zum Abarbeiten eines
Skripts nétig sind.

Soll innerhalb eines ARexx-
Skripts Kontakt zu einem Anwen-
dungs- bzw. Host-Programm auf-
genommen werden, geschieht
dies tiber den sog. ARexx-Port des
betreffenden Programms. Jedes
Anwendungsprogramm, das mit
ARexx zusammenarbeitet, verfligt
{iber einen solchen. Ein ARexx-
Port ist also eine Art Adresse, liber
die ARexx ein bestimmtes Host-
Programm ansprechen kann.

An den ARexx-Port des ge-
wiinschten Host-Programms uber-
tragt ARexx dann die einzelnen, im
Skript festgelegten Funktionsauf-
rufe. Und spétestens hier trennt
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sich die Spreu vom Weizen: Je
mehr Funktionen und Befehle ein
Programm fiir die Fernsteuerung
von ARexx bereitstellt, umso lei-
stungsfahiger ist sein »ARexx-
Interface« und umso mehr Mdg-
lichkeiten ergeben sich aus der Zu-
sammenarbeit zwischen ARexx
und dem Host-Programm.

Ein Ersatz fiir Amiga-BASIC?

Um die Frage sofort zu beant-
worten: ein Ersatz fir Amiga-
BASIC ist ARexx - auch wenn es
im Prinzip eine Programmierspra-
che ist - nicht.

Natiirlich konnen Sie neben Ma-
kros und Skripts mit ARexx auch
ganz eigenstdandige Programme
schreiben. Aber den Anspruch,
eine komplette Programmierspra-
che zu sein, kann ARexx nicht er-
fiillen. Zwar ist auch ARexx nicht
allzu schwer zu eriernen, aber
im Gegensatz zu BASIC héngt es
sehr stark von der Kooperation
mit seinen Host-Programmen ab.

Rexx - unter
mm 08 2.0 ein
beliebter Partner

Beim Befehlsangebot von ARexx
liegt das Hauptgewicht auf den Be-
reichen Kontrolle und Steuerung
sowie der Verarbeitung von Daten
und Texten. Befehle zum Erzeugen
von Grafiken oder Tonen, zur Ab-
frage von Tastatur, Maus oder Joy-
stick und fur &hnliche Funktionen
suchen Sie in ARexx vergeblich.
Fiir solche Dinge braucht ARexx
leistungsfahige Partner - eben sei-
ne Host-Programme. Um eigen-
standige Anwendungsprogramme
zu schreiben, sind die unzéhligen
BASIC-Varianten, Pascal, C, As-
sembler und alle ihre Verwandten
um Langen besser geeignet.
Apropos Partner und Host-
Programme. Hier ist nicht alles
Gold, was gléanzt. Viele Program-
me werben mit »umfangreicher
ARexx-Unterstitzung«. Damit kon-
nen aber durchaus unterschiedli-
che Dinge gemeint sein. Manche
Programme sind ausschlielich in
der Lage, Kommandos via ARexx
an andere Programme zu tbermit-
teln und gegebenenfalls noch von
dort Ergebnisse oder Riickmel-
dungen zu empfangen. Sie bieten
aber keinen- Zugriff fir ARexx-
Makros oder -Skripts auf eigene
Programmfunktionen. Andere Pro-
gramme beschrénken die »Fern-
bedienbarkeit« exakt auf die Optio-
nen und Funktionen, die auch Gber
die Benutzeroberflache des Pro-
gramms (also in den Pull-down-
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Meniis, Requestern etc.) anzuwéh-
len sind. Eine dritte Kategorie hin-
gegen bieten spezielle, nur tber
ARexx erreichbare, Funktionen
an. In der Tabelle finden Sie eine
Ubersicht wichtiger Amiga-Anwen-
dungsprogramme, die ARexx un-
terstiitzen. Aus der Tabelle erken-
nen Sie auch, welchen Umfang
diese Unterstiitzung im Einzelfall
hat.

Der Kénig und seine Auguren -
Die Zukunft von ARexx

Durch die Aufnahme von ARexx
in die Amiga-Systemsoftware wird
der Druck auf Softwarehersteller
immer gréBer, ihre Programme mit
einem leistungsfdhigen ARexx-
Interface auszustatten. In Zukunft
diirfte vor allem die durch ARexx
gesteuerte Zusammenarbeit von
Anwendungsprogrammen unter-
einander noch wesentlich enger
und vielseitiger werden als es heu-
te méglich ist. Und natiirlich wer-
den die Vorzuge, die wir Ihnen in

diesem Artikel vorgestellt haben,
somit flir immer mehr Programme
und deren Funktionen verfiigbar.
Bei aller Begeisterung Uber
ARexx und seine Stirken mochten
wir aber nicht verschweigen, daB
unserer Meinung nach auch
ARexx in Zukunft durchaus noch
verbessert werden kann. Denn

ARexx ist nun mal nach wie vor
eine befehlsorientierte Program-
miersprache. Und solche Pro-
grammiersprachen sind nicht ge-
rade Spitzenreiter in Sachen An-
wenderfreundlichkeit. Damitin Zu-
kunft auch diejenigen die Vorteile
von ARexx nutzen- kdnnen, die
kein Interesse am Programmieren
haben, wédre eine eigene, kom-
fortable Benutzeroberfliche fiir
ARexx sicher keine schlechte Idee.

Einen anderen Aspekt sollten
insbesondere Softwarehersteller
nicht aus den Augen verlieren: Ein
leistungsféhiges ARexx-Interface

ist kein Ersatz fiir eine gute und lei-
stungsfahige Benutzeroberflache.
In den meisten Féllen arbeitet man
mit den Programmen direkt - und
nicht per Fernsteuerung. Ein tolles
Programm, das zwar eine hervor-
ragende  ARexx-Unterstiitzung,
aber keine gute eigene Benutzer-
fihrung bietet, wire kaum mehr
als ein Hochleistungsmotor, bei
dem leider das Auto drumherum
vergessen wurde. Im jetzigen Ent-
wicklungsstadium ist und bleibt
ARexx ein hilfreicher Geist im Hin-
tergrund - nicht weniger, aber
auch nicht mehr. rz
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